ПРОЕКТ
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении регионального этапа Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit»

1. Общие положения

1.1. Положение о региональном этапе Всероссийского  конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit» (далее – Конкурс) определяет цели, задачи, организаторов, участников регионального этапа Конкурса, порядок рассмотрения представленных материалов, определения результатов и награждение победителей. 

1.2. Учредителем  Всероссийского  конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit»  является Федеральный центр технического творчества учащихся ФГБОУ ВО МГТУ «Станкин».

1.3. Организатором регионального этапа Конкурса является Министерство образования и науки Ульяновской области и ОГБУ ДО «Дворец творчества детей и молодёжи».
2. Цели и задачи конкурса

2.1. Целью Конкурса являются развитие научно-технического творчества учащихся и привлечение детей и подростков в сферу образования, компьютерных технологий и программирования.

2.2. Задачи Конкурса:

- повышение интереса обучающихся к техническому творчеству средствами современных компьютерных технологий;

- формирование навыков осознанного и рационального использования компьютера для решения образовательных задач;

- выявление и  поддержка одаренных детей в области информационных технологий;

- расширение спектра образовательных программ дополнительного образования детей в области компьютерных технологий;

- распространение опыта работы педагогов по развитию творческих способностей обучающихся.

3. Руководство Конкурсом

3.1. Общее руководство и контроль за проведением  регионального этапа Конкурса осуществляет Оргкомитет (Приложение №1 к Положению).

3.2. Оргкомитет:

- формирует и утверждает состав жюри регионального  этапа Конкурса, его программу проведения, список победителей и призёров;

3.3. Жюри:

- проводит регистрацию участников в соответствии с требованиями Положения о конкурсе;

- осуществляет оценку в соответствии с настоящим Положением о Конкурсе, определяет кандидатуры победителей и призёров.

4. Участники Конкурса

4.1. К участию в  Конкурсе приглашаются  обучающиеся общеобразовательных организаций,   организаций дополнительного образования, среднего профессионального образования.
4.2. Конкурс проводится в двух возрастных группах:

- 1 группа -11-13 лет;

- 2 группа -14-17 лет.

5. Номинации конкурса

5.1. Конкурс проводится по следующим номинациям:

- 2D компьютерная графика,

- 2D компьютерная анимация,

- 3D компьютерная графика,

- 3D компьютерная анимация,

- Web- дизайн,

- прикладная программа.

6. Условия и порядок проведения Конкурса

6.1.Региональный этап  проводится в марте 2018года. 
6.2. Для участия в Конкурсе необходимо представить:
- заявку для участия (Приложение №2 к Положению); 

- работу, подготовленную для конкурса.

6.3. Конкурсные работы должны быть оформлены в соответствии с требованиями к конкурсным работам. 

6.4. Требования к конкурсным работам:

6.4.1 Номинация «2D компьютерная графика»

Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 2D графики GIMP (http://gimp.ru), Inkscape (http://inkscape.org) или встроенного языка объектно-ориентированного программирования представляются в виде черно-белых или цветных фотографий, размером от 18х24 до 30х45, не наклеенных на картон, а также на электронном носителе (CD, DVD). На оборотной стороне каждой фотографии указывается номинация, название работы, фамилия, имя, возраст автора на момент оформления заявки, наименование коллектива, фамилия, инициалы руководителя, пометка верха фотографии надписью «TOP» (в тех случаях, когда может быть не однозначное толкование).

Работа должна содержать:

- исходный файл(ы) в основном формате используемой программы;

- файл(ы) для просмотра в любом графическом формате;

- программный код, в случае использования средств объектно-ориентированного программирования.

6.4.2. Номинация «2D компьютерная анимация»

Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения Pencil (http://www.pencil-animation.org), Synfig Studio (http://www.synfig.org/cms/) для создания 2D графики и анимации (или встроенного языка объектно-ориентированного программирования. Представляется в формате PAL DV (720x576; 25,000 fps) на DVD носителе (хронометраж не более 5 минут) каждый фильм на отдельном диске.

Работа должна содержать:

- исходный файл(ы) в основном формате используемой программы;

- файл(ы) для просмотра в формате avi;

- программный код, в случае использования средств объектно-ориентированного программирования.

6.4.3. Номинация «3D компьютерная графика»

Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D графики Blender (http://www.blender.org/), лицензионного программного обеспечения КОМПАС-3D представляются в виде черно-белых или цветных фотографий, размером от 18х24 до 30х45, не наклеенных на картон, а также на электронном носителе (CD, DVD). На оборотной стороне каждой фотографии указывается номинация, название работы, фамилия, имя, возраст автора на момент оформления заявки, наименование коллектива, фамилия, инициалы руководителя, пометка верха фотографии надписью «TOP» (в тех случаях, когда может быть не однозначное толкование).

Работа должна содержать:

- исходный файл в основном формате используемой программы;

- файл для просмотра в любом графическом формате.

6.4.4. Номинация «3D компьютерная анимация»

Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D графики Blender (http://www.blender.org/), лицензионного программного обеспечения КОМПАС-3D для создания 3D анимации представляется в формате PAL DV (720x576; 25,000 fps) на DVD носителе (хронометраж не более 5 минут) каждый фильм на отдельном диске.

Работа должна содержать:

- исходный файл в основном формате используемой программы;

- файл для просмотра в формате avi.

6.4.5. Номинация «Web- дизайн»

Работы, выполненные с использованием любого текстового редактора или свободного программного обеспечения KompoZer (http://kompozer.sourceforge.net/, Bluefish, (http://bluefish.openoffice.nl/index.html) для создания сайтов по тематике:

- сайты учебных заведений;

- тематические сайты.

Работы представляются на электронном носителе или ссылками на рабочие сайты в сети Internet.

Работа должна содержать:

В случае сайта в Интернете:

- наименование и версию использованного движка (если использовался);

- все внесенные изменения или (собственные) исходные файлы.

В случае локального сайта на электронном носителе:

- набор исходных файлов сайта, пригодных для просмотра в браузере Firefox

6.4.6. Номинация «Прикладная программа»

Работы, написанные на любом языке программирования, имеющие прикладное значение, скомпилированные для операционной системы ПСПО или Альт Линукс 5.0 Школьный или Информика 6.0 Школьный.

Работа должна содержать:

- описание работы программы и области ее применения.

- исходный файл(ы);

- полную распечатку собственного программного кода;

- инструкцию по настройке сборочной среды;

- исполняемый файл в среде Linux.

Каждая работа сопровождается следующими данными:

Фамилия, имя, отчество; дата рождения; почтовый индекс, домашний адрес, телефон, адрес электронной почты; название студии и почтовый адрес образовательного учреждения (индекс, область, город, улица, дом); Ф.И.О. педагога, телефон.

6.5. Критерии оценки конкурсных работ по номинациям указаны в Приложении №3 к Положению.

7. Подведение итогов

7.1. Итоги конкурса подводятся в апреле 2018 года.
7.2. Победители и призёры награждаются дипломами Министерства образования и науки Ульяновской области.
7.3. Оргкомитет рекомендует конкурсные работы победителей и призёров для участия в федеральном (заочном и очном)  этапе Всероссийского  конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit» (г. Москва).

7.3. Работы и заявки для участия направляются по адресу: ОГБУ ДО ДТДМ Комплекс технического творчества: г. Ульяновск, ул. Минаева д.50, (кабинет 307),  электронная почта  ocdutt@mail.ru, контактный телефон 48-50-25,  8 903 337 2360  Краскова Людмила Анатольевна.
Приложение №1
к Положению о региональном этапе 
Всероссийского  конкурса медиатворчества 
и программирования среди обучающихся 
«24 bit»
Состав Оргкомитета 
по подготовке и проведению регионального этапа 
Всероссийского  конкурса медиатворчества и программирования 
среди обучающихся «24 bit»
	Першина Екатерина Владимировна


	Директор ОГБУ ДО ДТДМ

	Сергеева Татьяна Юрьевна
	Заместитель директора по развитию технического творчества ОГБУ ДО ДТДМ


	Краскова Людмила Анатольевна
	Зав.отдела проектирования и моделирования, комплекс технического творчества ОГБУ ДО ДТДМ
 

	Амётова Анжелика Валентиновна
	Методист, комплекс технического творчества ОГБУ ДО ДТДМ 



Приложение №2
к Положению о региональном этапе 
Всероссийского  конкурса медиатворчества 
и программирования среди обучающихся 
«24 bit»
ЗАЯВКА

на участие в региональном этапе  Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди 
обучающихся «24 bit»

1. Номинация

3. Фамилия, имя, отчество участника

4. Дата рождения участника

5. Название работы 

6. Муниципальное образование 

7. Образовательная организация (полное название)

8. Почтовый и электронный адрес учреждения

9. Фамилия, имя, отчество педагога

10. Контактная информация педагога (телефон, e-mail)

Подпись педагога

Подпись руководителя образовательной организации

МП

Приложение №3
к Положению о региональном этапе 
Всероссийского  конкурса медиатворчества 
и программирования среди обучающихся 
«24 bit»
Критерии оценки конкурсных работ муниципального этапа Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования 
среди обучающихся «24bit»

1. Номинация «2D и 3D компьютерная графика и анимация» 
	№
	Критерий
	Баллы

	1
	Элемент исследования
	0-5

	2
	  Общее восприятие
	0-5

	3
	Оригинальность  идеи  и содержания 
	0-5

	4
	Художественный уровень произведения
	0-5

	5
	Уровень эрудиции и защиты проекта
	0-5

	
	Общее количество баллов: 
	25


2. Номинация «Веб-дизайн»
	№
	Критерий
	Баллы

	1
	Актуальность 
	0-5

	2
	Элемент исследования 
	0-5

	3
	Уровень программирования сайта
	0-5

	4
	Удобство пользования 
	0-5

	5
	Уровень эрудиции и защиты проекта
	0-5

	
	Общее количество баллов: 
	25


3. Номинация «Прикладная программа»
	№
	Критерий
	Баллы

	1
	Актуальность 
	0-5

	2
	Новизна и оригинальность  
	0-5

	3
	Возможность широкого применения  
	0-5

	4
	Практическая значимость  
	0-5

	5
	Уровень эрудиции и защиты проекта
	0-5

	
	Общее количество баллов: 
	25


В состав конкурсной документации входит аннотация с указанием номинации, описанием этапов работы, перечнем использованных материалов и моделей, программного обеспечения с указанием версий.

