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Приложение № 1
к Положению

ПОЛОЖЕНИЕ
 регионального конкурса медиатворчества и программирования 
среди учащихся «24 bit»

1. Общие положения

1.1. Регламент  регионального конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit» (далее – Конкурс) определяет участников регионального Конкурса, порядок рассмотрения представленных материалов, определения результатов и награждение победителей. 

1.2. Возраст участников Конкурса: 7-18 лет: 

- младшая возрастная категория - 7-13 лет; 

- старшая возрастная категория - 14-18 лет. 

2. Номинации конкурса

2.1. Конкурс проводится по следующим номинациям:

- 2D компьютерная графика;

- 2D компьютерная анимация;

- 3D компьютерная графика;

- 3D компьютерная анимация;

- анимационное искусство;

- Web- дизайн;

- прикладная программа.

3. Условия и порядок проведения Конкурса

3.1.Конкурс проводится с 15 февраля по 18 апреля 2021 года:

1 этап – заочный с 10 февраля по 11 апреля 2021 года;

2 этап – очный с 12 апреля по 18 апреля 2021 года.
3.2. Для участия в заочном этапе Конкурса необходимо до 11 апреля 2021 года представить:

- заявку для участия (приложение № 1 к настоящему регламенту); 
- согласие на обработку персональных данных (приложение № 2 к настоящему регламенту);

- конкурсные материалы (теоретическая и практическая часть в электронном варианте – фото, презентации, ссылки).

Все материалы присылаются на электронный адрес 24bit_2020@bk.ru   Контактный телефон 8(8422)58-07-59 Краскова Людмила Анатольевна – заведующий отделом проектирования, конструирования и моделирования. 

3.3. Конкурсные работы должны быть оформлены в соответствии с требованиями к конкурсным работам. 

3.4. Требования к конкурсным работам:

3.4.1. В номинации «2D компьютерная графика» представляются работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 2D графики (GIMP, Inkscape и т.д.) 

Работа должна содержать исходный файл(ы) в основном формате используемой программы; файл(ы) для просмотра в любом графическом формате; программный код, в случае использования средств объектно-
ориентированного программирования.

3.4.2. В номинации «2D компьютерная анимация» представляются работы, выполненные с использованием программного обеспечения  для создания 2D  анимации (или встроенного языка объектно-ориентированного программирования). Хронометраж не более 5 минут. 
Работа должна содержать исходный файл(ы) в основном формате используемой программы; файл(ы) для просмотра в формате avi; программный код, в случае использования средств объектно-ориентированного программирования.

3.4.3. В номинации «3D компьютерная графика» представляются работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D графики (Blender,  КОМПАС-3D и т.д.) .
Работа должна содержать исходный файл в основном формате используемой программы; файл для просмотра в любом графическом формате.

Для участия в очном этапе (защита проекта)  представляется выполненная готовая работа (в виде черно-белых или цветных фотографий в формате А4) и этапы выполнения работы (фото, презентация).

3.4.4. В номинации «3D компьютерная анимация» представляются работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D анимации.  Хронометраж не более 5 минут. 
Работа должна содержать исходный файл в основном формате используемой программы; файл для просмотра в формате avi.

3.4.5. В номинации «Web- дизайн» представляются работы, выполненные с использованием любого web-редактора, облачного конструктора или программного обеспечения для создания сайтов по тематике: сайты учебных заведений; тематические сайты.
При размещении сайта в телекоммуникационной сети Интернет работа должна содержать: наименование и версию использованного движка (если использовался); все внесенные изменения или (собственные) исходные файлы.

При локальном размещении сайта на электронном носителе работа должна содержать набор исходных файлов сайта, пригодных для просмотра в браузере Firefox.

3.4.6. В номинация «Прикладная программа» представляются работы, написанные на любом языке программирования, имеющие прикладное значение.

Работа должна содержать: описание работы программы и области ее применения, исходный файл(ы); полный текст  собственного программного кода; инструкцию по настройке сборочной среды;  исполняемый файл в среде Linux,  Windows, Android.

3.5. В номинации «Анимационное искусство» представляются работы, выполненные в жанрах: объемная анимация, живописная анимация, перекладочная анимация, компьютерная анимация, пластилиновая  анимация. Тема выбора на усмотрение участника и педагога. 

3.6. На очный этап приглашаются авторы лучших проектов для защиты. 

3.7. Критерии оценки конкурсных работ по номинациям указаны в приложении № 3 к настоящему регламенту.

4. Подведение итогов

4.1. При подведении итогов регионального конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit» в каждой номинации определяется победитель (1 место) и призёры (2 и 3 места), которые награждаются дипломами Министерства просвещения и воспитания Ульяновской области. 

4.2. Все участники Конкурса награждаются сертификатами участника в электронном виде.
4.3. По наибольшему количеству баллов в старшей возрастной категории определяется абсолютный победитель регионального этапа Конкурса. В случае равенства баллов у двух или нескольких участников, абсолютный победитель определяется жюри по ответам на дополнительные вопросы.
4.4. Победителям регионального конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit» рекомендуется  участие во Всероссийском  конкурсе медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit» в рамках Всероссийского открытого фестиваля научно-технического творчества учащихся «Траектория технической мысли-2021».
                                            ________________
Приложение № 1
к Регламенту регионального конкурса
 медиатворчества и программирования 
среди учащихся «24 bit»
ЗАЯВКА

на участие в региональном конкурсе медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit»

	Номинация
	

	Название работы


	

	Возрастная категория
	

	Ссылка на работу (если объем большой)
	

	Данные конкурсанта



	Фамилия, имя, отчество конкурсанта (полностью)
	

	Число, месяц, год рождения
	

	Контактный телефон


	

	Адрес электронной почты


	

	Данные педагога, подготовившего конкурсанта



	Фамилия, имя, отчество педагога (полностью)
	

	Занимаемая должность (полностью)
	

	Мобильный телефон


	

	Адрес электронной почты


	

	Данные образовательной организации

	Наименование согласно уставу


	

	Адрес электронной почты 


	

	Контактный телефон


	


                                      _____________________

Приложение № 2
к Регламенту регионального
 конкурса медиатворчества
 и программирования среди
 учащихся «24 bit» 
Согласие на обработку персональных данных
Я,________________________________________________________________,
(ФИО родителя или законного представителя)

паспорт _____ _________, выдан ______________________________________
                            (серия,          номер)                                                           (когда, кем)     
__________________________________________________________________
(в случае опекунства / попечительства указать реквизиты документа, на основании которого осуществляется опека или попечительство)

__________________________________________________________________
(адрес)

настоящим даю согласие на обработку персональных данных моего ребенка __________________________________________________________________
(фамилия, имя, отчество ребенка)

паспорт _____ _________, выдан ______________________________________
                            (серия,          номер)                                                           (когда, кем)     

__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
(адрес)


Областной государственной бюджетной нетиповой образовательной организации «Дворец творчества детей и молодёжи» (юридический адрес: Ульяновск, Минаева, ул., д. 50), далее - Оператор-1,


Областной государственной бюджетной нетиповой образовательной организации «Центр выявления и поддержки одарённых детей в Ульяновской области «Алые паруса» (юридический адрес: Ульяновская область, Чердаклинского района, с. Крестово Городище, ул. Мичурина, д. 36 «б»), далее - Оператор 2, в целях проведения регионального конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit» 
Настоящим согласием:

Оператору-1 даётся согласие на сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение, использование, передачу персональных данных третьим лицам - образовательным организациям, Министерству просвещения и воспитания Ульяновской области, иным юридическим и физическим лицам, отвечающим за организацию и проведение различных этапов регионального конкурса, обезличивание, блокирование, уничтожение персональных данных.

Оператору-2 даётся согласие на сбор, фамилии, имени, отчества, места учебы, класса, даты рождения, набранных баллов, рейтинга, статуса участника с целью размещения в региональной базе данных о достижениях одаренных детей и их педагогах-наставниках, в информационно-телекоммуникационной сети Интернет на сайте ОГБН ОО «Центр выявления и поддержки одарённых детей в Ульяновской области «Алые паруса».

Данным заявлением разрешаю считать общедоступными, в том числе выставлять в сети Интернет, следующие персональные данные моего ребенка: фамилия, имя, класс, школа, результат регионального  конкурса, а так же публикацию в открытом доступе сканированной копии конкурсной работы и видео и фото материалов, полученных в ходе проведения конкурса. Обработка персональных данных осуществляется в соответствии с нормами ФЗ №152 «О персональных данных» от 08.07.2006. Срок действия данного Согласия не ограничен. Обработка персональных данных осуществляется оператором смешанным способом. 

________________                                           ____________________
                    (личная подпись) 

 Приложение № 3
к Регламенту регионального
 конкурса медиатворчества
 и программирования среди
 учащихся «24 bit»  
Критерии оценки конкурсных работ регионального  конкурса медиатворчества и программирования среди учащихся «24 bit»
1. Номинация «2D и 3D компьютерная графика и анимация»
	Критерий
	Баллы

	Элемент исследования
	0-5

	Общее восприятие
	0-5

	Оригинальность  идеи  и содержания 
	0-5

	Художественный уровень произведения
	0-5

	Уровень эрудиции и защиты проекта
	0-5

	Общее количество баллов: 
	25


2. Номинация «Веб-дизайн»
	Критерий
	Баллы

	Актуальность 
	0-5

	Элемент исследования 
	0-5

	Уровень программирования сайта
	0-5

	Удобство пользования 
	0-5

	Уровень эрудиции и защиты проекта
	0-5

	Общее количество баллов: 
	25


3. Номинация «Прикладная программа»
	Критерий
	Баллы

	Актуальность 
	0-5

	Новизна и оригинальность  
	0-5

	Возможность широкого применения  
	0-5

	Практическая значимость  
	0-5

	Уровень эрудиции и защиты проекта
	0-5

	Общее количество баллов: 
	25


4. Номинация «Анимационное искусство»

	Критерий
	Баллы

	Соответствие морально-этическим нормам;
	0-5

	Оригинальность идеи сценария, проработка характеров и сценарных ходов;
	0-5

	Воплощение авторского замысла и целостность восприятия произведения;
	0-5

	Органичность композиционного, светового и цветового решения построения кадра, использование технических средств и спецэффектов;
	0-5

	Достоверность раскрытия образа, эмоциональное восприятие и законченность сюжета.
	0-5

	Общее количество баллов: 
	25


                                                  ___________________________ 

