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1. [bookmark: _Toc115363892]КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ

1.1. [bookmark: _Toc115363893]Пояснительная записка
Нормативно-правовое обеспечение программы:
· [bookmark: _Hlk63260000]Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);
· Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р  «Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей и признании утратившим силу Распоряжения Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р» (вместе с «Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года»);
· Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ»;
· Постановление главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Устав ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение о структуре, порядке разработки и утверждения дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение об объединениях ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение о проведении промежуточной и итоговой аттестации обучающихся ОГБН ОО «ДТДМ».
Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий:
· Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»; 
· Письмо Министерства образования и науки Ульяновской области  от 21.04.2020 № 2822 Методические рекомендации «О реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий». 
· Методические рекомендации от 20.03.2020 № б/н по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий.
· Положение об организации образовательного процесса с использованием электронного обучения и дистанционных образовательных технологий.

Уровень освоения программы: стартовый
Направленность (профиль): техническая
Актуальность программы:
Актуальность программы обусловлена ее технической значимостью. Обучающиеся приобретают опыт работы с информационными объектами, осуществляется видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов. Получение базовых знаний и навыков в области создания мультипликации научит планировать процесс съемки, креативно мыслить, работать в коллективе.  
Отличительные особенности программы:
Отличительной особенностью данной образовательной программы является то, что она предполагает комплексное освоение известных технологий в процессе видеосъёмки небольшого фильма. Дети получают представления о том, что у экранных искусств есть свои особые выразительные средства, отличные от средств других видов искусства — это кадр, план, ракурс, монтаж, звук, цвет, движение. 
В ходе реализации программы используется конвергентный подход: происходит интеграция различный областей знаний (изобразительная деятельность и декоративно-прикладное творчество, фото- и киноискусство, техническое моделирование и конструирование, литература и режиссура). В процессе создания мультфильма ребенок получает комплексные умения и навыки отдельных дисциплин, формирует компетенции, необходимые ему в будущем, что приводит к успешной социализации в дальнейшей жизни. С помощью конвергентного подхода при реализации программы у детей формируется целостное восприятие окружающего мира, что способствует  профессиональной ориентации обучающихся.
          Новизна программы:
Новизна данной программы состоит в использовании интегрированных занятий, сочетающих изучение технических аспектов мультипликации, компьютерных технологий c созданием героев и объектов в различных техниках, написанием сценария и практических занятий, связанных с фотосъемкой.
[bookmark: _Hlk106718976]Адресат программы: 
Программа предназначена для обучения детей в возрасте 8-13 лет.
В этом возрасте ребенок начинает задумываться о вступлении во взрослую жизнь, о выборе приоритетных для себя возможных путей самореализации, зачастую прислушиваясь к себе, признает наличие тех или иных склонностей и способностей, что приводит к самостоятельности в его суждениях и формировании им определенного мировоззрения, своей позиции. Так самоопределение подростка в процессе творчества приводит к осознанному им пониманию своего внутреннего мира, самодвижению, рефлексивной работе в собственном саморазвитии своего потенциала, а также к самостоятельному анализу, расширению творческого опыта. Поиск творческих решений активизирует проявление оригинальных идей, реализацию творческих способностей в умении контролировать себя непосредственно в деятельности. Ценностное отношение к системе общества, к себе, к окружающим как субъектам деятельности способствует более осознанному выбору и утверждению своей субъектной позиции в творчестве, что способствует самореализации творческого потенциала, посредством развития творческих способностей, нестандартности мышления, а также адекватной оценки. И это, в свою очередь, позволяет ему лучше ориентироваться в сложных, противоречивых жизненных ситуациях.
Наполняемость группы: 10-12 человек
Объем программы:  36 часов.
Срок освоения программы: 6 недель  
Форма обучения: очная, возможно применение дистанционных технологий. 
Режим занятий: 3 раза в неделю по 2 академических часа, перерыв 10 минут. Продолжительность одного академического часа – 45 минут
При электронном обучении или обучении с применением дистанционных технологий продолжительность академического часа - 30 минут.
Особенности организации образовательного процесса:
Виды занятий при очном обучении.
Занятия по программе включают:

· теоретические,

· практические.


Виды занятий, использующиеся в процессе освоения программы:
· практическое занятие,

· комплексноезанятие.

1.2. [bookmark: _Toc115363894]Цель и задачи программы
Цель программы: создание условий для творческой самореализации детей и развития основ технического мышления через создание анимационных проектов.
[bookmark: _Hlk72234786]Задачи программы:
[bookmark: _Hlk70413587]Образовательные:
• познакомить с основными сведениями по истории, теории и практике мультипликации, а также с основными техниками и способами создания мультфильмов; 
• обучить разработке и изготовлению персонажей, фонов и декораций; 
• обучить работать с оборудованием: установка освещения, съёмка кадров, озвучивание, монтаж и сведение видео- и звукорядов; 
Развивающие:
• формировать мотивацию активного участия в творческой деятельности; 
• развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое мышление и пространственное воображение. 
• развивать умения планирования и оценки/ самооценки выполненной работы по предложенным критериям. 
• развивать мелкую моторику рук, глазомер; 
Воспитательные:
• формировать опыт взаимоотношений среди обучающихся, готовности к взаимодействию и сотрудничеству; 
• содействовать воспитанию нравственной, творческой личности, способной к самосовершенствованию, стремящейся к правде, добру, красоте. 
• формировать у детей установку на позитивную социальную деятельность в информационном обществе; 
• воспитывать интерес к лучшим образцам мультипликации и стремление к самостоятельному творчеству. 

1.3. [bookmark: _Toc115363895]Планируемые результаты освоения программы
[bookmark: _Hlk88647015]Предметные результаты:
• формирование первоначальных представлений о видах анимационных техник и видах изотехник. 
• приобретение первоначальных знаний о способах «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране и умений применять их для создания мультипликационных фильмов; 
• комбинирование различных приемов работы для достижения поставленной цели технической и художественно-творческой задачи.  
Метапредметные результаты:
Познавательные: 
• проведение контроль и оценку процесса и результатов деятельности; 
• самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера. 
• формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 
Личностные результаты:
• формирование ценностного отношения к труду, настойчивость в достижении цели; 
• формирование умения выражать себя в различных доступных и привлекательных для ребенка видах творческой и технической деятельности.

1.4.Учебный план
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	
	Теория
	Практика
	

	Знакомство с мультимедиа 

	

	1
	Вводное занятие. Техника безопасности.
	2
	1
	1
	Беседа, опрос

	2
	Знакомство с мульмедиа
	2
	1
	1
	Беседа, опрос

	Компьютерная графика. Работа в графических редакторах 

	3
	Знакомство с графическим редактором Paint. Инструменты графического редактора
	2
	1
	1
	практическое занятие

	4
	Выбор цвета. Палитры цвета. Палитры цветов. Способы определения цвета. Инструменты
	2
	-
	2
	практическое занятие

	5
	Фотомонтаж. Коллаж. 
	2
	1
	1
	практическое занятие

	6
	Создание проекта. Защита проекта
	2
	-
	2
	практическое занятие

	Основы мультипликации. Работа в программах Movie Maker,IMovie,IPhoto

	7
	Путешествие в мир мультипликации». Виды мультипликационных фильмов. 
	2
	1
	1
	практическое занятие

	8
	Наш первый мультфильм. Продумывание декораций для мультфильма, их изготовление. Герои мультфильма. Как оживить картинку
	2
	-
	2
	практическое занятие

	9
	Устройство фотокамеры. Обзор программ для обработки фото. Начальные навыки фотографирования. Рекомендации по технике фотосъёмки. Фотографирование сюжетов сказки
	2
	1
	1
	практическое занятие

	10
	Копирование фотографий в папку компьютера, в программу Movie Maker. Вставка фотографий на ленту времени в программу Movie Maker. 
	2
	1
	1
	практическое занятие

	11
	Озвучивание мультфильма. Видеопереходы и видеоэффекты. Монтирование и запись мультфильма.
	2
	-
	2
	практическое занятие

	12
	Плоскостная анимация. Придумывание сюжета
	2
	1
	1
	практическое занятие

	13
	Как герои двигаются? Изготовление фигурок из картона.
	2
	1
	1
	практическое занятие

	14
	Подготовка декораций.
	2
	1
	1
	практическое занятие

	15
	Мы - аниматоры
	2
	-
	2
	практическое занятие

	16
	Мы – звукорежиссеры. Монтаж фильма. Просмотр
	2
	1
	1
	практическое занятие

	17
	Лего-анимация. Придумывание сюжета. Построение декораций. Подборка героев. Съемка мультфильма.
	2
	1
	1
	практическое занятие

	18
	Озвучивание. Монтирование и запись мультфильма. Публикация готовых фильмов в интернет.
	2
	1
	1
	Защита проекта

	
	Итого:
	36
	
	
	



1.5.Содержание учебного плана
Тема 1. Вводное занятие. Техника безопасности.
Теория: Инструктаж по технике безопасности. «Немного из истории анимации». Введение в образовательную программу. Диагностика уровня знаний детей. Условия безопасной работы. 
Практика: Игровые технологии на сплочение коллектива. Настройка оборудования. Установка штативов. Установка программного обеспечения. Установка Wi-Fi роутера. 
Форма контроля:  Беседа, опрос
Оборудование: Мышь компьютерная,  штативы, Wi-Fi роутер

Тема 2. Знакомство с мультимедиа.
Теория: Понятие «Мультимедиа».  Виды мультимедиа.
Практика: Пробная работа с мультимедийными устройствами. Работа с ноутбуками, мышью.
Форма контроля:  Беседа, опрос
Оборудование: Мышь компьютерная, ноутбук.

Тема 3. Знакомство с графическим редактором Paint. Инструменты графического редактора.
Теория: Введение понятия «графический редактор», «холодный» и «теплый» цвет, инструменты, палитра красок. Знакомство с графическим редактором Paint.
Практика: Работа в графическом редакторе Paint. Инструменты Кисть, Линия, Карандаш, Ластик. Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью. 
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, ноутбук.

Тема 4. Выбор цвета. Палитра цвета. Способы определения цвета. Инструменты.
Практика: работаем в панели «Цвет». Добавляем цвета в библиотеку цветов для последующих проектов. Если нужно определить цвет в какой-то точке уже существующего изображения, начинаем с загрузки его в редактор. Для этого предназначен диалог, вызываемый сочетанием клавиш Ctrl + O - с его помощью надо найти в компьютере файл изображения, выделить его и нажать кнопку «Открыть». При необходимости определить цвет в какой-то точке на экране монитора загружаем в графический редактор копию изображения с экрана. После того, как изображение открыто в графический редактор, включаем инструмент «Пипетка» - нажимаем клавишу с английской литерой I. Наводим указатель мыши на нужную точку картинки. Если требуется определить цвет какого-то мелкого элемента, увеличиваем изображение - нажать сочетание клавиш Ctrl и «Плюс» нужное число раз. Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью. 
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, ноутбук.

Тема 5. Фотомонтаж. Коллаж
Теория: Подбор фотографий (изображений).
Практика: подбираем и совмещаем единый размер изображения. Редактируем с помощью инструментов «Стёрка» или «Маска». Сохраняем изображением в формате JPG. Работа с фотоаппаратами, экшн-камерой, ноутбуками, мышью, графическими планшетами. 
Практика: открываем выбранные фотографии для коллажа в графическом редакторе. Создаем новый файл. Добавляем фотографии (изображения) по одной. Создаем макет коллажа. Добавляем пространства между изображениями. Объединяем все слои. Обрезаем готовое изображение. Изменяем размер для использования онлайн.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера.	

Тема 6. Создание проекта. Защита проекта.
Практика: Просмотр видеоуроков по созданию проекта в графическом редакторе. Работа ноутбуками, мышью, графическими планшетами. Каждый обучающийся работает над своим проектом в графическом редакторе. Выбор шаблонов. Сохранение. Создание проекта. Работа ноутбуками, мышью, графическими планшетами. Каждый обучающийся представляет свой проект. 
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 7. «Путешествие в мир мультипликации». Виды мультипликационных фильмов.
Теория: Вводное занятие. Обучающиеся совершают путешествие во времени. Рассказ об истории анимации и мультипликации.
Практика: Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов. Знакомство с оборудованием. Работа ноутбуками, мышью.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 8. Наш первый мультфильм. Герои мультфильма. 
Практика: Продумывание сценария, декораций. Придумываем персонажей мультфильма, главных героев.
Подготовка декораций из картона и цветной бумаги.  Работа ноутбуками, мышью, фотоаппаратами, экшн-камерой, программным обеспечением. Регулировка штативов. Работа с оборудованием для создания плоскостной и объемной анимации. Изготовление героев мультфильма. Работа со световыми планшетами. Срисовывание персонажей.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, нотбук

Тема 9. Начальные навыки фотографирования. Фотографирование сюжетов сказки.
Теория: как сделать качественное фото? Какие факторы необходимо учитывать при фотографировании? Рекомендации по технике фотосъемки. Построение сюжета. Типы сюжетов. Выбор сказки.
Практика: пробуем фотографировать с разных ракурсов объект (предмет). Регулировка штатива.   Работа с фотоаппаратом, экшн-камерой. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 10. Копирование фотографий в папку компьютера. Программа Movie Maker. Вставка фотографий на ленту времени в программу Movie Maker.
Теория: Знакомство с программой Movie Maker. Как добавить фото в Windows Movie Maker, пошаговая инструкция.
Практика: Копирование фотографий в папку компьютера, в программу Movie Maker. Просмотр фотографий в программе Movie Maker. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 11. Озвучивание мультфильма. Видеопереходы и видеоэффекты. Монтирование и запись мультфильма.
Практика: Распределение ролей. Кто какой персонаж будет озвучивать. Озвучивание. Работа в программе Movie Maker. Переключаемся с режима отображения шкалы времени в режим раскадровки, нажав соответствующую кнопку. Работа в панелях «Видеоэффекты», «Видеопереходы».  Автофильм. 
Монтирование мультфильма в прграмме Movie Maker.
Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	
Тема 12. Плоскостная анимация. Придумывание сюжета
Теория. Придумывание сюжета. Беседа о технике перекладки. Дети просматривают фильм, сделанный в данной технике (Ю.Норштейн «Сказка сказок»)
Практика: Игра «Фантазеры». Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением. Работа с фотоаппаратом, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания плоскостной анимации.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	
Тема 13. Как герои двигаются?
Теория: Обучающиеся придумывают характерные особенности главных персонажей.  Предлагают идеи по анимации мимики героев мультфильма.
Практика: Изготовление подвижных фигурок из картона. Практическая работа по рисованию в парах. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением. Работа с фотоаппаратом. Работа с оборудованием для создания перекладной анимации.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 14. Подготовка декораций.
Теория: повторяют сюжет придуманной сказки.
Практика: Подготовка листов декораций. Работа в микрогруппах: рисуют и вырезают фон и декорации. Регулировка штативов. Настройка правильного освещения в оборудовании для создания анимации. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 15. Мы – аниматоры.
Практика: На готовый фон кладут нарисованных персонажей, передвигают их, в зависимости от сценария, фотографируя каждое движение персонажа. Игра «Раз картинка, два картинка». Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением. Работа с фотоаппаратом, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания перекладной анимации.
Форма контроля:  практическое занятие 
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 16. Мы – звукорежиссеры. Съемка. Монтаж фильма.
Теория: Знакомство с программами обработки и записи звука. Проведение инструктажа поведения при записи звука
Практика: происходит отработка правильного передвижения персонажа в кадре, правильный переход от кадра к кадру. Покадровая съёмка. Монтирование фильма. Просмотр. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением. Работа с фотоаппаратом, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания перекладной анимации.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	

Тема 17. Лего-анимация.
Теория.  Обучающиеся разрабатывают совместно с педагогом сценарий будущего мультфильма.  Распределяют роли. 
Практика: Построение декораций фона, установка декораций для съёмок. Обучающиеся подбирают героев. Установка декораций. Передвижение героев. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением. Работа с фотоаппаратом, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания анимации.
Форма контроля:  практическое занятие
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера	
18. Озвучивание. Монтирование и запись мультфильма. Подведение итогов.
Теория: подведение итогов работы
Практика: при помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами». Записываем голоса героев. Монтируем мультфильм в программе Movie Maker. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.  Размещение мультфильма на площадку «ВКонткте» 
Монтируем и записываем мультфильм. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.
Форма контроля:  Защита проекта
Оборудование: Мышь компьютерная, графический планшет XP-Pen Star 03, 3D-ручка, комплект расходных материалов для 3D-ручки, ноутбук, фотоаппарат, экшн-камера.	
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2. [bookmark: _Toc115363898]КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
2.1.Календарный учебный график 
Место проведения: ОГБН ОО «ДТДМ»
Время проведения занятий: 
Год обучения: 2024
Количество учебных недель: 6
Количество учебных дней: 18
	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во
часов
	Форма
занятия
	Форма
контроля
	Дата планируемая
(число, месяц)
	Дата
фактическая
(число, месяц)
	Причина изменения даты

	Знакомство с мультимедиа

	1
	Вводное занятие. Техника безопасности.
	2
	комбинированное
	Беседа, опрос
	
	
	

	2
	Знакомство с мульмедиа
	2
	комбинированное
	Беседа, опрос
	
	
	

	Компьютерная графика. Работа в графических редакторах

	3
	Знакомство с графическим редактором Paint. Инструменты графического редактора
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	4
	Выбор цвета. Палитры цвета. Палитры цветов. Способы определения цвета. Инструменты
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	5
	Фотомонтаж. Коллаж. 
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	6
	Создание проекта. Защита проекта
	2
	комбинированное
	защита проекта
	
	
	

	Основы мультипликации. Работа в программах Movie Maker,IMovie,IPhoto

	7
	Путешествие в мир мультипликации». Виды мультипликационных фильмов. 
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	8
	Наш первый мультфильм. Продумывание декораций для мультфильма, их изготовление. Герои мультфильма. Как оживить картинку
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	9
	Устройство фотокамеры. Обзор программ для обработки фото. Начальные навыки фотографирования. Рекомендации по технике фотосъёмки. Фотографирование сюжетов сказки
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	10
	Копирование фотографий в папку компьютера, в программу Movie Maker. Вставка фотографий на ленту времени в программу Movie Maker. 
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	11
	Озвучивание мультфильма. Видеопереходы и видеоэффекты. Монтирование и запись мультфильма.
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	12
	Плоскостная анимация. Придумывание сюжета
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	13
	Как герои двигаются? Изготовление фигурок из картона.
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	14
	Подготовка декораций.
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	15
	Мы - аниматоры
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	16
	Мы – звукорежиссеры. Монтаж фильма. Просмотр
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	17
	Лего-анимация. Придумывание сюжета. Построение декораций. Подборка героев. Съемка мультфильма.
	2
	комбинированное
	практическое занятие
	
	
	

	18


	Озвучивание. Монтирование и запись мультфильма. Публикация готовых фильмов в интернет.


	2



	
комбинированное
	Защита проекта





	

	


	




2.2 [bookmark: _Toc115363900]Формы аттестации/контроля
[bookmark: _Toc115363901]Результаты образовательной деятельности отслеживаются путем проведения  текущего и итогового контроля. 
Текущий контроль – осуществляется на каждом занятии, основные формы: беседа, устный опрос, выполнение практических работ. Итогом каждого практического занятия является конкретный продукт деятельности обучающегося. Оценкой результативности обучения является практическая реализация ребёнком знаний, полученных в процессе обучения, в виде практических заданий. 
Итоговый контроль – проводится на последнем, итоговом занятии, в форме выполнения практической работы (проект). 
 
2.3  Оценочные материалы
Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков. 
Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта – творческий проект и защита творческого проекта по созданию мультфильма. 

Оценка практической части: оценивается созданный проект 
	Критерии оценки
	Баллы

	Соответствие предложенной теме
	1

	Оригинальность
	2

	Сложность
	2

	Самостоятельность
	2

	100% завершенности проекта
	1



-высокий уровень: от 6 до 8 баллов
-средний уровень: от 4 до 5 баллов
-низкий уровень: от 0 до 3 баллов. 

2.4 [bookmark: _Toc115363902]Методическое обеспечение программы
Методические материалы:
Документация учебного кабинета:
1.   Нормативные документы и учебная литература.
2. Правила техники безопасности работы в учебном кабинете и инструктаж обучающихся по технике безопасности. 
Методы и приемы обучения, используемые в данной программе, можно условно разделить на словесные, наглядные и практические.
Словесные состоят из многочисленных приёмов: беседа, рассказ, инструкция, демонстрация, упражнения, объяснение, анализ и обсуждение, словесные комментарии педагога.
Наглядные включают в себя разнообразные приёмы:
- демонстрация плакатов, схем, таблиц, диаграмм, моделей;
- использование технических средств;
- образный показ педагога;
- наглядно – слуховой прием.
Практический метод обогащен комплексом различных приемов, взаимосвязанных наглядностью и словом.

2.5 [bookmark: _Toc115363903]Условия реализации программы
Программа реализуется через специально созданные условия. 
Обеспечение образовательного процесса складывается из:
· кадрового;
· информационно-методического;
· материально-технического.
1.Кадровое обеспечение:
Для реализации программы требуется педагог дополнительного образования с уровнем образования и квалификации, соответствующим профессиональному стандарту «Педагог дополнительного образования детей и взрослых».

2.Организационно-методическое обеспечение: 
· конспекты занятий;
· регулярность посещения занятий;
· наличие учебно-методической и материальной базы 
· закрепление полученных знаний, умений и навыков;
· обратная связь с обучающимися и родителями.
Реализация программы предполагает наличие учебного кабинета, оборудованного: 
· учебной доской и экраном; 
· учебной мебелью (ученическими стульями и столами, рабочим местом преподавателя); 
· огнетушителем; 
· столами для творческой работы; 
· шкафом для хранения материалов; 
Технические средства обучения: 
· Мышь компьютерная  					
· Графический планшет XP-Pen Star 03  		
· 3D-ручка  							
· Комплект расходных материалов для 3D-ручки  	
· Ноутбук (тип 2)  						
· Фотоаппарат (тип 1) 					
· Экшн-камера (тип 1) 					
· Штатив					 			
· Оборудование для создания перекладной анимации  			
· Оборудование для создания кукольной анимации  			
· Оборудование для создания плоскостной и объемной анимации  	
· Световой планшет  								
· WiFi-роутер  										
· Программное обеспечение  						

Информационные средства обучения: 
· база данных мультфильмов;
· база фотофонов;
· база звуков и мелодий;  
· наглядные пособия (плакаты); 
· комплект технологических инструкций; 
· инструкции по технике безопасности 

Материалы:
· Пластилин цветной, 6 или 8 цв.
· Пластилин скульптурный
· Краски гуашевые
· Краски акварельные
· Краски акварельные художественные 12 цв.
· Краски темпера «Мастер-класс»
· Бумага цветная
· Ватман
· Кисти
· Карандаши простые
· Карандаши цветные 24 цвета
· Карандаши акварельные 12 цветов
· Мелки восковые
· Клей карандашный
· Клей ПВА
· Ножницы
· Альбом для рисования 48 л.
· Спички
· Уголь художественный
· Сепия (уголь)
· Салфетки
· Проволока различного объема
· Нож канцелярский
· Баночки-непроливайки под воду
· Ластик
· Скотч бумажный
· Скотч двусторонний



Программное обеспечение:
· программа для покадровой съёмки AnimaShooter;
· программа для монтажа MovAvi Video Editor;
· программа для обработки фотографий MovAvi Photo Editor;
· программа для записи и обработки аудиофайлов AudioCity;
· программное обеспечение Windows 7, 8, 8.1, 10;
· MS Office 2007/2010;
· Paint;
· CorelDRAW Graphics;
· Windows Movie Maker;
· аудиоколонки;
· микрофон для записи звука;
· видеопроигрыватель.
Необходимым минимальным условием является наличие интернет-браузера и подключение к сети Интернет.

2.6 [bookmark: _Toc115363904]Воспитательный компонент
Цель воспитательной работы: творческая самореализация обучающихся и развития основ технического мышления через создание анимационных проектов.
Задачи воспитательной работы
формировать опыт взаимоотношений среди обучающихся, готовности к взаимодействию и сотрудничеству; 
• содействовать воспитанию нравственной, творческой личности, способной к самосовершенствованию, стремящейся к правде, добру, красоте. 
• формировать у детей установку на позитивную социальную деятельность в информационном обществе; 
• воспитывать интерес к лучшим образцам мультипликации и стремление к самостоятельному творчеству. 
Приоритетные направления воспитательной деятельности
воспитание положительного отношения к труду и творчеству, патриотическое воспитание, воспитание семейных ценностей
Формы воспитательной работы
беседа, викторина, игры.
Методы воспитательной работы
рассказ, беседа, наблюдение.
Планируемые результаты воспитательной работы
• формирование ценностного отношения к труду, настойчивость в достижении цели; 
• формирование умения выражать себя в различных доступных и привлекательных для ребенка видах творческой и технической деятельности.

Календарный план воспитательной работы
	№ п/п
	Название мероприятия
	Задачи
	Форма проведения
	Сроки проведения

	1
	«День защиты детей» 
	Воспитывать чувства взаимопомощи, взаимовыручки и коллективизма.
	Беседа, викторина, игра
	июнь

	2
	«День России»
	Воспитание гражданственности и патриотизма, любви к Родине.
	Беседа, викторина, игра
	июнь




3 [bookmark: _Toc115363905]Список литературы для педагога:
1. «Искусство в школе»: общественно-педагогический и научно-методический журнал. №№ 5-7. – 2012. 
2. «Рисуем на компьютере» Н. Куприянов, СПб.: Питер, 2011 г. 
3. «Трюки и эффекты CorelDraw - 12» -СПб.: Питер, 2011, Ю. Гурский, И. Гурская, А. Жвалевский. 
4. Агапова И.А., Лучшие модели оригами для детей. – М., 2007  
5. Алехин А.Д. Когда начинается художник. – М., 1993 
6. Алпатов М. Немеркнущее наследие. – М., 1990 
7. Анофриков П.И. Принцип работы детской студии мультипликации Учебное пособие. Детская киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. – Новосибирск, 2008 
8. Анофриков П.И. Принципы работы детской студии мультипликации / П.И. Анофриков. – Новосибирск: Детская киностудия «Поиск», 2012. – 17 с. 
9. АРТ-класс. – М., 2002 
10. Бадаев В.С. Русская кистевая роспись: учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по специальности «Изобразительное искусство». – М., 2007 
11. Барадулин В.А. и др. Основы художественного ремесла. В 2-х частях. – М., 1986 Воронов В. С. О крестьянском искусстве: Избранные труды. – М., 1972 
12. Василенко М. Народное искусство: избранные труды о народном творчестве X – XX век. - М.,1974 
13. Велинский Д.В. Технология процесса производства мультфильмов в техниках перекладки: методическое пособие / Д.В. Велинский. – Новосибирск: Детская киностудия «Поиск», 2011. – 18 с. 
14. Горичева В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль, 2004 
15. Дайн Г.Л. Игрушечных дел мастера. – М., 1993 
16. Дайн Г.Л. Русская игрушка. – М., 1987 
17. Джонсон К. Наброски и рисунок. – Мн., 2003 
18. Довгялло, Н. Техника и материалы в анимационном фильме. // Искусство в школе. №3. – 2007 
19. Додсон Б. Ключи к искусству рисунка. – Мн., 2004 
20. ―Искусство в школе‖ № 2 2000. Редакция журнала ―Искусство в школе‖. 
21. Иткин В. Карманная книга мульт-жюриста: учебник неругачих обсуждений / В. Иткин. – Новосибирск: Детская киностудия «Поиск», 2013. – 21 с. 
22. Иткин В.В. Карманная книга мультжюриста. Учебное пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006 Иванов-Вано. Рисованный фильм// http://risfilm.narod 
23. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 2007 
24. Красный Ю.Е., Курдюкова Л.И. Мультфильм руками детей. – М.: Просвещение, 2013. – 176с. 
25. Пауэлл У. Разберемся в цветовой гамме. – М., 2004 
26. Программы курса «Основы информатики и вычислительной техники» (В. Тимашов, Т.Карасева, В. Гомзякова, Республиканский институт повышения квалификации работников образования. 2011) 
27. Программы общеобразовательных учреждений «Изобразительное искусство и художественный труд» Б.М. Неменский, М. «Просвещение», 2011. 
28. Уилкокс М. Синий и желтый не дают зеленый: Как получить цвет, который действительно нужен. – М., 2004 
29. Энциклопедия отечественной мультипликации / сост. С.В. Капков – М.: Алгоритм, 2011. – 816с. 
для обучающихся:
1. Журнал ―Юный художник‖. 
2. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 2007 
3. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М., 2008 
4. М.: Алгоритм, 2014. – 816с. 
5. Мария Семенова. Мы – славяне. - Санкт – Петербург, Издательство ―Азбука‖, 1998 Алехин А.Д. Когда начинается художник. – М., 1993 
6. Норштейн, Ю. Снег на траве // Искусство кино. – №9. – 2011. – С. 118 135.  
7. Норштейн, Ю. Снег на траве // Искусство кино. –№11.–2011.–108-128. 
8. Норштейн, Ю.Б. Снег на траве / в двух книгах. – М.: изд-во «Красная площадь», 2012. 
9. Халатов, Н. Мы снимаем мультфильмы / Н. Халатов. – М.: Молодая гвардия, 2013. 
для родителей (законных представителей):
1. Журнал ―Юный художник‖. 
2. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 2007 
3. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М., 2008 
4. М.: Алгоритм, 2014. – 816с. 
5. Мария Семенова. Мы – славяне. - Санкт – Петербург, Издательство ―Азбука‖, 1998 Алехин А.Д. Когда начинается художник. – М., 1993 
6. Норштейн, Ю. Снег на траве // Искусство кино. – №9. – 2011. – С. 118 135.  
7. Норштейн, Ю. Снег на траве // Искусство кино. –№11.–2011.–108-128. 
8. Норштейн, Ю.Б. Снег на траве / в двух книгах. – М.: изд-во «Красная площадь», 2012. 
9. Халатов, Н. Мы снимаем мультфильмы / Н. Халатов. – М.: Молодая гвардия, 2013. 




Информация для карточки в Навигаторе

Полное название: Общеразвивающая программа технической направленности «Мультифрукт»

Публичное название: «Мультифрукт»

Краткое описание:
Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения.
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