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1. Комплекс основных характеристик программы

1.1. Пояснительная записка

	Мультипликация, как вид детского творчества, существует уже не один десяток  лет - как в нашей стране, так и во многих странах мира. Благодаря новым компьютерным технологиям искусство мультипликации стало делом, доступным для многих. Мультфильмы теперь с успехом делают и дети. 
	Все дети любят смотреть мультики. Мультфильмы помогают им узнавать мир, развивают воображение, пространственное мышление, логику, расширяют кругозор. Сделать мультик самому – это невероятно интересно! Именно для детей, желающих делать мультики, разработана данная программа.

Нормативно-правовое обеспечение программы

	В настоящее время содержание, роль, назначение и условия реализации программ дополнительного образования закреплены в следующих нормативных документах: 
	Программа разрабатывается в соответствии со следующими документами: 
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);
· Проект Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года;
· Приказ Минпросвещения РФ от 09.11.2018 года № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Приказ от 30 сентября 2020 г. N 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 
· Постановление главного государственного санитарного врача РФ №28 от 28.09.2020 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Нормативные документы, регулирующие использование сетевой формы:
· Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О методических рекомендациях» вместе с (вместе с Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ);
· Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. N 882/391 "Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;
· Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий:
· Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 
·  «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»;
· Методические рекомендации по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей инвалидов, с учетом их образовательных потребностей (письмо от 29.03.2016 № ВК-641/09
· Устав и локальные нормативные акты ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение о структуре, порядке разработки и утверждения дополнительных общеразвивающих программ ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение  о проведении промежуточной и итоговой аттестации обучающихся ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Письмо Министерства образования и науки Ульяновской области  от 21.04.2020 №2822 Методические рекомендации «О реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий».

Уровень освоения программы: стартовый.
Направленность (профиль) программы: техническая.
Адресат программы 7-9 лет
Объём программы: 28 часов 
Срок освоения программы: 01.06.22-31.08.22.



Режим занятий: 
периодичность - 2 раза в неделю;
продолжительность одного занятия 2 часа
(очно) –  45 мин. занятие / 10 мин. перерыв
                45 мин. занятие / 10 мин. перерыв
(дистанционно) – 30 мин. занятие / 10 мин. перерыв
                               30 мин. занятие / 10 мин. перерыв
Количество обучающихся в группе- 10-12 человек
Формы обучения и особенности организации образовательного процесса
Форма обучения - очная, с использованием ресурсов электронного обучения, при необходимости использование дистанционных технологий.
Программа предусматривает использование следующих форм работы:
фронтальной - подача материала всему коллективу воспитанников;
индивидуальной - самостоятельная работа обучающихся с оказанием педагогом помощи обучающимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности обучающегося и содействуя выработки навыков самостоятельной работы;
групповой - когда обучающимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению заданий. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на создание так называемых минигрупп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.
В случаях реализации программы в условиях сетевого взаимодействия, принимающая сторона (на базе которой проходят занятия) должна обеспечить возможность реализации программы: кадровым педагогическим составом, специально оборудованным классом, техникой, методическими пособиями, сопутствующими расходными материалами. Помещение должно соответствовать всем требованиям СанПиН и противопожарной безопасности. 

Цель и задачи программы

Цель программы: создание условий для творческой самореализации обучающихся и развития основ технического мышления через создание анимационных проектов. 
Задачи программы:
 Обучающие:
·    обучение различным видам анимационной деятельности с применением различных художественных материалов.
·   формирование определенных навыков и умений в деятельности мультипликатора; закрепление их в анимационной деятельности;
·    обучение компьютерным технологиям как основы научно-технического прогресса в создании мультипликации.
·   освоение перекладной рисованной, пластилиновой и кукольной анимации; 
·   создание в этих техниках и озвучивание мультфильмов;     
·   установка освещения, съёмка кадров, озвучивание и сведение видео и звукорядов. 
Развивающие:
· развитие образного мышления, художественно-творческих, способностей личности ребенка;
· создание мотивации к использованию собственных умений, интереса к решению учебных и жизненных задач;
· формирование навыков творческого мышления.
· развитие коммуникативных умений: умение общаться и взаимодействовать в коллективе, работать в парах, группах, уважать мнение других.
Воспитывательные:
· формирование нравственных качеств личности обучающего, эмоционально-эстетического восприятия окружающего мира;
· формирование внимания, аккуратности, целеустремленности;
· формирование этических норм в межличностном общении.
· воспитывать умение работать в группе;
· самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и деятельность других детей;
· воспитывать положительное отношение к сверстникам и взрослым.
· Воспитывать интерес к получению новых знаний.
· Воспитывать культуру общения в группе и за ее пределами.
· Воспитывать ответственность.
· Воспитывать уважение к труду.

Планируемые результаты 
Предметные: 
 обучающиеся должны знать различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный и другие материалы); 
 обучающиеся должны знать виды мультфильмов (по жанру, по метражу, по технике исполнения); 
 знать этапы создания мультфильма; 
 историю создания первого мультфильма; 
 обучающиеся должны знать содержание деятельности профессий мультипликационной анимации; 
 уметь передавать движения фигур человека и животных, других персонажей мультфильма; 
 правила и подходы создания сценария; 
 профессиональные анимационные термины (монтаж, хронометраж, подложка и т.д.); 
Метапредметные: 
 обучающиеся должны уметь изготавливать персонажей мультфильмов из разных материалов (пластилина, бумаги и т.п.); 
 обучающиеся должны уметь пользоваться компьютерными графическими инструментами для создания и монтажа мультфильма; 
 самостоятельно комбинировать различные приемы для достижения выразительности образа. 
 Личностные: 
 обучающиеся должны уметь определять порядок действий, планировать этапы своей работы; 
 обучающиеся должны уметь проявлять творчество в создании своей работы.

1.2. Содержание программы
                                      Вводное занятие 
Вводное занятие (2 час.).
Ознакомление с разделами программы. Инструктаж по технике безопасности, поведению в кабинете, ПДД. Настройка оборудования. Установка штативов. Установка программного обеспечения. Установка Wi-Fi роутера. 
1.Парад мультпрофессий (2 часа)
Теория: Рассказ о профессиях мультипликатор. Просмотр презентации по теме «В гостях у режиссера Мультяшкина»
Практика: Подвижная игра «Отгадай профессию». Работа со световыми планшетами. 

  2 .Кукольная анимация 
История кукольной анимации (2 час.) 
Теория: Рассказ об истории мультипликации.
Практика: Просмотр первых мультфильмов. Работа со световыми планшетами. Работа с ноутбуками. 

Что такое сценарий? (2 час.)
Теория: Сценарий - это?
Практика: Пишем сценарий к кукольному мультфильму. Работа с ноутбуками, мышью.

Создание героев. (2 час.)
Практика: Создаем героев кукольного мультфильма. Использование 3D ручки и расходных материалов для создания персонажей. Работа со световыми планшетами.

Съемка кукольного мультфильма. (2 час.)
Практика: Съемка кукольного мультфильма, монтаж, просмотр. Работа с ноутбуками, фотоаппаратами, штативами, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания кукольной анимации.


3. Перекладка 
Анимация-перекладка -это? (2 час.)
Теория: Рассказ о технике «перекладка»
Практика: Пишем сценарий. Работа с ноутбуками, мышью.

Движение героев в кадре. (2 час.)
Теория: Просмотр мультфильмов-перекладок.
Практика: учимся анимировать «бумажки». Работа с фотоаппаратом, штативами. 

Съемка перекладного мультфильма. (2 час.)
Практика: Снимаем анимацию-перекладку. Работа с ноутбуками, фотоаппаратами, штативами, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания кукольной анимации.

Просмотр, разбор готового мультфильма. (2 час.)
Теория: Просмотр готового мультфильма.
Практика: Разбор анимации. Работа с ноутбуками, мышью.

4. Пластилиновая анимация 
Выбор сюжета для пластилинового мультфильма. (2 час.)
Теория: Выбираем сказку или придумываем сюжет сами.

Подготовка героев (2час.)
Практика: Лепка героев из пластилина. 

Съемка анимации. (2час.)
Практика: Съемка мультфильма. Работа с ноутбуками, фотоаппаратами, штативами, экшн-камерой. Работа с оборудованием для создания плоскостной и объемной анимации. 

Озвучивание фильма. Просмотр готового материала. (2 час.)
Практика: Озвучивание анимации.
Теория: Просмотр. Работа с ноутбуками, мышью.




2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Учебный план

	Название раздела

	Всего часов
	Теоретические занятия 
	Практические занятия
	Формы контроля

	Вводное занятие. Инструктаж правила безопасности в студии.
	2
	2
	-
	Беседа, опрос

	Раздел 1. Парад мультпрофессий (2 часа)

	Рассказ о профессии мультипликатор. Игра «Отгадай профессию».
	2
	1
	1
	Беседа

	[bookmark: _Hlk20251559]Раздел 2. Кукольная анимация ( 8 часов)

	История кукольной анимации
	2
	1
	1
	Самостоятельные работы, опрос

	[bookmark: _Hlk20251894]Что такое сценарий? Пишем сценарий для кукольного мультфильма.
	2
	1
	1
	

	Создание героев 
	2
	-
	2
	

	[bookmark: _Hlk20252009]Съемка кукольного мультфильма, монтаж, просмотр.
	2
	-
	2
	

	[bookmark: _Hlk20252062]Раздел 3. Перекладка (8  часов)

	Анимация-перекладка -это?
	2
	1
	1
	Самостоятельные работы, беседа

	Движение героев в кадре.
	2
	1
	1
	

	Съемка перекладного мультфильма.
	2
	1
	1
	

	Просмотр, разбор готового мультфильма.
	2
	1
	1
	

	Раздел 4. Пластилиновая анимация (8 часов)

	Выбор сюжета для пластилинового мультфильма.
	2
	1
	1
	Беседа, творческое задание

	Подготовка героев
	2
	-
	2
	

	Съемка анимации.
	2
	1
	1
	

	Озвучивание фильма. Просмотр готового материала.
	2
	1
	1
	

	Итого:
	28
	12
	16
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2.2. Календарный учебный график 
Место проведения:  
Время проведения занятий:
Изменения расписания занятий:
	
№
	Тема занятий
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата планируемая
(число, месяц)
	Дата
фактическая
(число, месяц)
	Причина изменения даты

	1. 
	Вводное занятие. Инструктаж правила безопасности в студии.
	2
	Практическое занятие
	Беседа, опрос
	
	
	

	2. 
	Рассказ о профессии мультипликатор. Игра «Отгадай профессию».
	2
	Практическое занятие
	Беседа
	
	
	

	3. 
	История кукольной анимации
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, опрос
	
	
	

	4. 
	Что такое сценарий? Пишем сценарий для кукольного мультфильма.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, опрос
	
	
	

	5. 
	Создание героев
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, опрос
	
	
	

	6. 
	Съемка кукольного мультфильма, монтаж, просмотр.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, опрос
	
	
	

	7. 
	Анимация-перекладка -это?
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	8. 
	Движение героев в кадре.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	9. 
	Съемка кукольного мультфильма, монтаж, просмотр.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, опрос
	
	
	

	10. 
	Просмотр, разбор готового мультфильма.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	11. 
	Выбор сюжета для пластилинового мультфильма.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	12. 
	Подготовка героев
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	13. 
	Съемка анимации.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	14. 
	Просмотр, разбор готового мультфильма.
	2
	Практическое занятие
	Самостоятельные работы, беседа
	
	
	

	
	итого
	28
	
	
	
	
	



2.3. Условия реализации программы

Реализация Программы предполагает наличие учебного кабинета. 
Оборудование учебного кабинета: 
  учебная доска и экран; 
  учебная мебель (ученические стулья и столы); 
  огнетушитель, аптечка; 
Информационные средства обучения: 
  база данных мультфильмов; 
  наглядные пособия (плакаты); 
  комплект технологических инструкций; 
  инструкции по технике безопасности 
Материалы 
- ИЗО материалы 
-ножницы 
-картон 
-песок, крупа 
-набор кубиков Лего
Материально-техническое оснащение: 
1.  Мышь компьютерная  					
2.  Графический планшет XP-Pen Star 03  		
3.  3D-ручка  							
4.  Комплект расходных материалов для 3D-ручки  
5.  Ноутбук 						
6.  Фотоаппарат  					
7.  Экшн-камера (тип 1) 					
8.  Штатив (тип 1)  						
9.  Оборудование для создания перекладной анимации  			
10.  Оборудование для создания кукольной анимации  			
11.  Оборудование для создания плоскостной и объемной анимации  	
12.  Световой планшет  								
13.  WiFi-роутер  									
14.  Программное обеспечение  							

2.4. Формы аттестации и оценочные материалы
Качество реализации дополнительной общеразвивающей программы отслеживается при помощи мониторинга результативности образовательной деятельности обучающегося, ориентированного на задачи программы. 
	Параметры 
	Критерии [image: page5image1691216]
	Показатели 
	Методы 

	Система ЗУН 
	Теоретические и практические знания 
	Знания терминологии 
Практическое применение полученных знания 
	Опрос, кроссворд 
Наблюдение, выполнение практических заданий 

	Общие и профессиональные компетенции 
	Техническое мышление 
Творческое воображение 
	Умелое обращение с техникой Самостоятельное создание сюжета 
	
Наблюдение 

	Социальная воспитанность 
	Положительное отношение к труду.[image: page5image1686432]
	Выполнение работы от первого до последнего шага. 
	наблюдение 


Формы контроля:
	-самостоятельные работы в различных техниках мультипликации;
	-творческие задания;
	-презентации творческих проектов;
	-выпуск анимационных фильмов.
   Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков.
   Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта - защита творческого проекта, реализации собственной компетентности.

2.5. Методические материалы
    В основе программы – методы и приемы, способствующие развитию художественно-эстетического вкуса учащихся, навыков межличностного общения, реализации творческого потенциала.
Образовательный процесс включает в себя следующие методы обучения:
- репродуктивный  (воспроизводящий);
- иллюстративный (объяснение сопровождается демонстрацией наглядного  материала);
- проблемный (педагог ставит проблему и вместе с детьми ищет пути ее решения);
- эвристический (проблема формируется детьми, ими предлагаются  способы ее решения).

Содержание, методы и формы работы
Мультстудия – это, в сущности, длительная творческая игра, позволяющая получить интересный продукт – любительский мультфильм или серию мультфильмов. Это коллективная игра, которая помогает соединить усвоенные детьми навыки и знания с собственным творчеством. Игра организуется с распределением заданий по «кинопрофессиям» (художник, режиссер, сценарист, оператор, художник-мультипликатор и др.) и относительно частым чередованием этих творческих профессий у детей.
 Такая система позволяет педагогу обеспечить индивидуальный образовательный маршрут каждому ребенку. Все дети – творцы, у каждого ребенка свои способности и таланты: одни склонны к изобразительному творчеству, другие – к конструированию, третьи – к сочинительству, четвертые – к театральному искусству, а кто-то еще не знает о своих способностях и талантах. 
Анимация как вид экранного искусства дает детям возможность разбудить творческие способности. Даже в самом коротком мультфильме используются и художественное слово, и визуальный образ, и музыка, и пение. Это способствует развитию личностных качеств, устойчивого интереса к литературе, театру, музыке, дает возможность удовлетворить свои творческие склонности и интересы. 
Чередование творческих поручений по «киношным профессиям» при проведении занятий обеспечивает возможность нескольких вариантов освоения содержания программного материала исходя из интересов и склонностей ребенка. 
Основная форма проведения занятий – групповая. Общение ребят друг с другом под руководством педагога дает возможность коллективной деятельности, в результате чего повышается интерес к творчеству. Коллективная творческая работа, как всем коллективом, так и по группам. 
Коллективная творческая работа помогает сделать процесс обучения и воспитания более гибким, органичным и эффективным. Эта работа может рассматриваться как организация социального опыта через личный опыт, приобретаемый во время занятия – создания мультфильма, поскольку он является социально значимым продуктом, и организация его дальнейшей судьбы (демонстрация в различных социальных группах, обсуждение, продолжение в последующих «сериях» и т.д.) это тоже наращивание социального опыта ребенка.
Кадровое обеспечение программы: 
 Опыт работы с информационными технологиями.

2.6. Реализация воспитательного компонента программы
     Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Конструктор мультиков» по воспитательной направленности популяризует научные знания, включает элементы профориентации, знакомя детей с техническим творчеством. В рамках данного объединения в воспитательном компоненте программы предусмотрена реализация всех инвариантных и вариативных модулей «Программы воспитания ОГБН ОО «ДТДМ» для выполнения общей комплексной воспитательной цели: «личностное развитие обучающихся»  



	
Модуль
	Реализация модуля в рамках ДООП «Конструктор мультиков»

	1. Учебное занятие
	Реализация данного модуля предполагает создание условий для развития познавательной активности обучающихся, их творческой самореализации. Для очного обучения чаще всего применяются комбинированные и практические занятия. Занятия проводятся в форме лекций, практических заданий, мастер – классов. При реализации программы с использованием ЭО и ДОТ используются: видеоконференции, онлайн–консультации.

	2. Детское объединение
	Форма организации обучающихся: детское творческое объединение.
В рамках модуля реализуется поддержка и развитие детского творческого объединения через различные формы работы педагога, как индивидуальные  (работа с отдельными обучающимися над проектами, индивидуальными заданиями и т.д.), групповые (предусмотрена работа в малых группах, объединенных общей целью для дальнейшего представления своих проектов), так и коллективные, задействующие весь коллектив объединения (конкурсы, подготовка и проведение праздников «День защиты детей», «День России»).

	1. Воспитательная среда
	Для реализации воспитательного потенциала модуля создана совокупность условий: 
-На уровне предметно-материального компонента в кабинете для занятий создана комфортная среда для воспитания обучающихся, их общения и взаимодействия. Оформлен стенд «Правила техники безопасности».

	4. Моя семья - моя опора (работа с родителями)
	Предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы с родителями. В объединении запланированы родительские собрания, открытые занятия для родителей, по запросу - индивидуальные консультации.
Тесный контакт с родителями помогает обеспечить согласованность действий семьи и работу педагогов объединения для достижения поставленных воспитательных целей.

	5. Наставничество и тьюторство
	В объединении предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы педагога с обучающимися. Чаще всего это консультации для одаренных детей либо отстающих, а так же работа по сопровождению проектов, подготовка к конкурсам. 

	6. Самоопределение (профориентация)
	Одной из важных задач программы «Конструктор мультиков» является создание условий для творческой самореализации обучающихся и развития основ технического мышления через создание анимационных проектов;  обучение различным видам анимационной деятельности с применением различных художественных материалов.
Для ее реализации планируется использовать потенциал самой программы и проведение дополнительных мероприятий (беседы: чему мы научимся и где это можно применить, мастер-классы).

	7. «Наше здоровье в наших руках» (профилактика)
	Профилактическая работа – значимый пункт работы педагога в объединении. В процессе освоения программы делается акцент на профилактике травматизма (беседы о нормах охраны труда, организации рабочего места, изучение требований безопасности в учебных мастерских и на рабочих местах, проводятся инструктажи по ПДД). 
   В целях профилактики отрицательного влияния внешней среды создаются ситуации успеха, будет осуществлятся работа по повышению самооценки воспитанников: участие в конкурсах. 

	8. «Край родной, навек любимый!» (краеведение)
	В программу «Конструктор мультиков» в рамках общей работы над вариативным воспитательным модулем «Дворца творчества детей и молодежи» включен краеведческий компонент: 
-экскурсии по Заволжскому району, связанные с историей города  (Нижняя терраса,  ул. Ленинградская, сквер у «АО Ульяновский  патронный завод»

	9. Экологическое воспитание
	В рамках программы «Конструктор мультиков» воспитательный компонент реализуется опосредованно через темы проектной деятельности обучающихся, беседы об охране труда на предприятии, организации рабочего места режисера, программиста и общем направлении развития профессии в современном мире. 




2.7. Список литературы

Учебно–методическая литература для педагога
1. Анофриков П.И. Принцип работы детской студии мультипликации Учебное пособие. Детская 
    киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. - Новосибирск, 2008 г.
2. Бэдли Х. Как монтировать любительский фильм. Искусство / Х. Бэдли. - Москва – 1971г. 
3. Велинский Д.В. Технология процесса производства мультфильмов в техниках перекладки. 
4. Методическое пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск»/
    Велинский Д.В.. - Новосибирск, 2004 г.
5. Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург, Центр «Учебная книга», 2003г.
6. Горичева В.С., Нагибина Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль,  
    1998г.
7. Иткин В. Карманная книга мульт-жюриста. Учебное пособие для начинающих 
    мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006 год.
8. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. –Москва.,1990 г.
9. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М.1980г.
10. Леготина С.Н. Элективный курс «Мультимедийная презентация. Компьютерная графика. – Волгоград, ИТД «Корифей», 2006г.
11. Михайшина М. Уроки рисования. – Минск, 1999г.
12. Михайшина М. Уроки живописи. – Минск, 1999г.
13. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Предметы. – Минск, 2000г.
14.Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Растения. – Минск, 2000г.
15. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Пейзаж. – Минск, 2000г.
16.Сокольникова Н.М. Основы рисунка. – Обнинск: Титул, 1996г.
17.Сокольникова Н.М. Основы композиции. – Обнинск: Титул, 1996г.
18.Упковский А.А. Цвет в живописи. – М., 1983г.
19. Хоаким Чаварра, Ручная лепка. – М., 2003г.
20.Энциклопедический словарь юного художника. – М., 1983г.
21. Игры из пластилина. – Смоленск: Русич, 2000. -160 с. – («Легко и просто»).
22. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – Москва.,1990 г.

Литература для родителей и  обучающихся
1. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И.Курдюкова. – М, 2007.
2. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М., 2008.
3. Методическое пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск»/Велинский Д.В.. - Новосибирск, 2004 г.
4. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. –Москва.1990 г.
5. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М.1980г.
6. Леготина С.Н. Элективный курс «Мультимедийная презентация. Компьютерная графика. – Волгоград, ИТД «Корифей», 2006г.
7. Михайшина М. Уроки рисования. – Минск, 1999г.
8. Михайшина М. Уроки живописи. – Минск, 1999г.
9. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Предметы. – Минск, 2000г.
10. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Растения. – Минск, 2000г.
11. Робертсон Б. Интенсивный курс рисования. Пейзаж. – Минск, 2000 г.
12. Смыковская Т.К., Карякина И.И. Microsoft Power Point: серия «Первые шаги по информатике», учебно-методическое пособие – Волгоград, 2002г.
13. Сокольникова Н.М. Основы рисунка. – Обнинск: Титул, 1996г.
14. Сокольникова Н.М. Основы композиции. – Обнинск: Титул, 1996г.
15. Упковский А.А. Цвет в живописи. – М., 1983г.
16. Хоаким Чаварна, Ручная лепка. – М., 2003г

Ресурсы Интернета:
1) http://refdb.ru/look/2974939.html - История развития мультипликации;
2) http://nsportal.ru/user/164133/page/tehnologicheskie-etapy-sozdaniya-multfilma-s-detmi - Технологические этапы создания мультфильма с детьми;
3) https://urok.1sept.ru/articles/643088 - Мастер-класс для педагогов "Создание мультфильмов вместе с детьми" (Фестиваль педагогических идей "открытый урок").
4) Иткин, В.В. Как сделать мультфильм интересным [Электронный ресурс] / В.В. Иткин – Режим доступа: http://www.drawmanga.ru;
5) Как делают мультфильмы – технология http://ulin.ru/whatshow.htm
6) http://refdb.ru/look/2974939.html - История развития мультипликации;
7) http://nsportal.ru/user/164133/page/tehnologicheskie-etapy-sozdaniya-multfilma-s-detmi - Технологические этапы создания мультфильма с детьми;
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