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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

0. Комплекс основных характеристик программы

0. Пояснительная записка
Нормативно-правовое обеспечение программы
Программа разработана в соответствии со следующими документами: 
· Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – ФЗ № 273); 
· Приказ Министерства Просвещения  Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ №09-3242 от 18.11.2015 года;
· Приказ Министерства Просвещения  Российской Федерации от 30 сентября 2020 г. № 533 «О внесении изменений в  Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. №196»;
· Постановление главного государственного санитарного врача РФ №28 от 28.09.2020 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Устав и локальные нормативные акты ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение о структуре, порядке разработки и утверждения дополнительных общеразвивающих программ ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение  о проведении промежуточной и итоговой аттестации обучающихся ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Приказ Министерства образования и науки Российской федерации от 23 августа 2017 г. №816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
· Письмо Министерства образования и науки Ульяновской области  от 21.04.2020 №2822 Методические рекомендации «О реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий».

Уровень освоения программы: базовый
Направленность программы: техническая.
   Дополнительная общеразвивающая программа «Компьютерная графика» реализуется по системе сетевого взаимодействия.
- Направленность (профиль) программы «Компьютерная графика» - техническая. Она ориентирована на изучение основных графических компьютерных программ векторной и растровой графики Adobe Photoshop (Gimp) и Corel Draw (Inkscape) в рамках их широкого использования, а также специальных профессиональных возможностей.
- Актуальность данной программы заключается в необходимости знаний подобного свойства для человека современного компьютеризированного мира и времени цифровых технологий. Учащиеся приобретают необходимые навыки, как для простой обработки фотографии, так и создания собственной визитки, плаката, презентации, анимированного рисунка. Кроме того, они познают изнутри труд художника – графика, что им помогает определиться с профессиональной сферой деятельности на будущее.     
- Новизна программы заключается в возможности изучения современных бесплатных компьютерных программ в области компьютерной 2D, 3D графики и анимации на уровне доступном для понимания обучающегося.
- Вид программы – модифицированная.
- Отличительные особенности данной образовательной программы от уже существующих в том, что она дает учащимся комплексное понимание компьютерной графики как вида искусства, учит совмещать возможности растровой и векторной информации. Открывает возможности при минимальном количестве учебного времени не только изучить основные инструменты работы, но и увидеть, как их можно использовать для решения разнообразных задач, максимально реализовав именно творческие способности. 
- Педагогическая целесообразность программы - создание условия для развития творческой одаренности обучающихся, их самореализация, раннего профессионального и личностного самоопределения. Появление персонального компьютера и широкое его применение в различных сферах влечет за собой изменение и совершенствование системы образования в частности дополнительного образования. 
Широкое использование компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности ставит перед обществом задачу овладения компьютерной графикой, как предмета изучения. Посещая занятия, обучающиеся смогут сделать первые шаги в изучении компьютерной графики и уверенно продолжить свое движение в заданном направлении. Будущее докажет им необходимость этого, а занятия помогут им найти своё место в современном информационном мире. В этом заключается педагогическая целесообразность данной программы.
Адресат программы - возраст обучающихся 15-17 лет.
Объём программы - 42 часа.
Срок освоения программы: 01.06.22-31.08.22.

Режим занятий: 
периодичность – 3 раза в неделю;
продолжительность одного занятия  2 часа
(очно) –  45 мин. занятие / 10 мин. перерыв
                45 мин. занятие / 10 мин. перерыв
(дистанционно) – 30 мин. занятие / 10 мин. перерыв
                               30 мин. занятие / 10 мин. Перерыв
Формы обучения и виды занятий. 
    Форма обучения - очная, с использованием ресурсов электронного   обучения, при необходимости использование дистанционных технологий.
   Формы занятий: аудиторное учебное занятие, итоговые занятия, участие в конкурсных мероприятиях, учебная экскурсия в музеи, участие в выставках; индивидуальные и групповые занятия.
     В пределах одного занятия виды деятельности могут меняться несколько раз. Это способствует удержанию внимания детей и позволяет избежать переутомления. Непременным условием является соблюдение правил охраны труда. Предполагается доступность предлагаемых заданий и проектов при использовании инструментов и оборудования, материалов, готовых изделий и положений о выставках-конкурсах.
Количество обучающихся в группе: 12-15 человек.
- Формы обучения и виды занятий – теоретические, практические занятия. 
  
    Цель программы: создание благоприятных условий для развития творческих способностей обучающихся, математического и логического мышления, овладение навыками работы с современными информационно-технологическими пакетами программ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, использовать теоретические знания для решения практических работ творческого характера.

Задачи:
· дать учащимся знания основ компьютерной графики на примере работы с программами Adobe Photoshop (Gimp), Corel Draw (Inkscape);
· дать базовые знания о персональном компьютере, сформировать навыки свободного ориентирования в графической среде операционной системы;
· обучить возможностям создания собственных изображений, используя базовый набор инструментов графических программ, а также средствам обработки готовых рисунков с целью воплощения новых творческих задач;
· рассмотреть возможности работы с текстом и фотографиями (преобразование, подбор к изображению, спецэффекты, создание логотипа и т.д.); 
· обучить возможностям создания собственных изображений, на основе знания законов и средств композиции;
· закрепить знания по цветоведению и колористке, используя возможности работы с цветом средствами графических редакторов;
· освоение навыков и приемов работы с графическим планшетом;
· рассмотреть возможности анимирования изображений с целью подготовки к курсу компьютерной анимации; 
· развить творческий потенциал учащихся посредством  использования компьютера как рабочего инструмента художника. 

Ожидаемые результаты 
Личностные.
1. Сформирована дисциплина в компьютерном классе; 
2. Созданы условия для творческой самореализации: конкурсы, фестивали, выставки и т.д.; 
3. Умеют взаимодействовать в группах;
4. Сформирована мотивация к самостоятельной творческой деятельности. 
5. Аккуратен при работе в программах компьютерной графики; 
6. Будет развита мотивация к самостоятельной и групповой творческой деятельности; 
7. Будет развита взаимопомощь к другим обучающимся. 

Метапредметые.
1. Будет развито наглядно-образное, образное и пространственное мышления, при работе с графическим редактором Adobe Photoshop.
2. Повысится уровень развития воображения, фантазии, памяти при выполнении самостоятельных работ творческого характера. 
3. Повысится интерес к работе с векторной и растровой графикой; 
4. Будет развит творческий потенциал обучающихся.
5 Умение выступать на публике, в классе.
6. Cформировано критическое мышление и эстетический вкус.
 
Предметные. 
 1. Сформирован алгоритм работы в графической среде с учетом особенностей растровой и векторной графики;
 2. Сформированы навыки создания собственных растровых и векторных изображений, используя базовый набор инструментов графических программ, а также средствам обработки готовых рисунков с целью воплощения новых творческих задач; 
3. Обучающиеся ознакомлены с основами компьютерной графики в рамках изучения программы растровой и векторной графики
4. Владеет компьютерной графикой на примере работы с растровой и векторной программой; 
5. Обучен возможностям создания собственных растровых и векторных изображений, используя базовый набор инструментов графических программ, а также средствам создания фирменного стиля и макетов бизнес сувениров с целью развития навыков дизайна.
 6. Результаты деятельности обучающихся будут проанализированы и представлены в виде презентации творческих работ, в котором будут содержаться работы обучающихся, выполненные за период обучения. В течение учебного года планируется принимать участие в конкурсах на разных уровнях. 
· Формами подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы являются итоговые занятия, выставки работ обучающихся, участие в конкурсных соревнованиях, их дальнейшее ориентирование на освоение возможностей компьютерной графики, защита творческих проектов.
 Способы определения результативности.
·  В образовательном процессе для диагностики успешности освоения     используются:
·  -метод наблюдения; 
· -метод оценки продуктов образовательной деятельности обучающихся; 
    Виды контроля.
·  - вводный: анкетирование, опрос, беседа; 
· - текущий: конкурсы внутри объединения, дискуссии, участие в конкурсных   мероприятиях разного уровня;
·  - итоговый: защита творческих проектов.

 
1.2.Содержание программы

Раздел 1. « Растровая графика. Растровые графические редакторы»

Тема 1.1. Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе Photoshop   (Gimp).
Теория:
Инструктаж по технике безопасности и правилам противопожарной безопасности. Знакомство с интерфейсом. Изучение горизонтального меню, панели настроек, плавающего меню.
Создание нового документа. Сохранение и закрытие документа.
Практика:
Форматы графических файлов. Средства управления панелью инструментов. Организация и присоединение палитр.




        Тема 1.2. Основные инструменты рисования. 
Теория:
Знакомство с основными инструментами рисования – кистью и ластиком.  Знакомство с инструментами заливки.
Изменение установок инструмента, фактурная заливка.
Практика:
Создание пробного рисунка. 
Настройки инструментов: форма, толщина,  прозрачность.
Цвет на практике. Цветовые режимы   Photoshop (Gimp). Выбор и   редактирование, цвета. 
Закрепление навыков работы кистью.
Режимы смешивания.
Выполнение творческого задания по пройденным инструментам.
Создание рисунка с использованием объектов разной фактуры.
Инструмент «Палец».
Выполнение рисунка с использованием эффекта размытия пикселей «Пейзаж».

        Тема 1.3. Знакомство с инструментом градиентной заливки. Установки.     Инструменты выделения. 
Теория:
Знакомство с инструментом выделения «Лассо». Панель опций инструмента.
Практика:
Практическое использование  инструментов: выделения, выравнивания.
Выполнение творческого задания по пройденным инструментам.
Композиция из фрагментов изображения.
Продолжение работы. Изменение положения и цвета отдельных фигур.


        Тема 1.4. Работа со слоями и фигурами.
Теория:
Знакомство с понятием «слои».  Меню и палитра «Слои». Создание нового слоя, перемещение, выделение и сливание слоев. 
Инструмент «Область» для создания фигур, Функция растушевки. Применение инструмента «Градиент» к областям слоя.
Практика:
Практическая работа со слоями. Редактирование содержимого слоя. Изменение положения слоев в пространстве, относительно друг друга и переднего плана.
Понятие «Группировки». Создание групп слоев, возможности работы с группой.
Опции инструмента «Волшебная палочка».
Творческое задание «Фантастический натюрморт», «Город», «Робот».
Использование инструментов  «выделение» и «перемещение».

        Тема 1.5. Преобразование объектов.
Теория:
Основные функции трансформирования объектов. Масштабирование объектов. Использование инструмента "свободное трансформирование".
Практика:
Отображение, вращение, смещение,  искажение и сдвиг объектов. Изменение перспективы. Создание нескольких трансформаций.
Самостоятельная работа.

        Тема 1.6. Возможности коррекции изображения. 
Практика:
Выравнивание цвета и тона через «Уровни», «Автоуровни». 
Цветокоррекция.
Изменение яркости, контрастности, применение пастеризации, фотофильтра.

       Тема 1.7. Творческое задание. Построение интерьера.
Теория:
Объяснение творческого задания.
Практика:
Изучение перспективы.
Создание эскизов.
Сбор материалов. Их обработка.
Выполнение перспективного построения будущего интерьера.
Составление композиции, размещение мебели и аксессуаров.

       Тема 1.8. Дополнительный интерфейс пользователя.
Теория:
Фильтры в программе Photoshop. Художественные фильтры.
Практика:
Фильтры искажения и пластики.
Создание размытия и резкости на изображении.
Применение эффектов освещения.

        Тема 1.9. Инструменты клонирования.
Теория:
Возможности инструмента «Штамп».
Практика:
Использование инструмента «Заплатка».
Творческое задание: создание коллажа на тему «Мои любимые животные», «Плакат».

       Тема 1.10. Работа с текстом.
Теория:
Основные характеристики инструмента "текст". 
Палитра шрифтов. Изменение размера и цвета, искажение шрифта. Практика:
Обтекание текстом графического объекта.
Заполнение шрифта изображением через выделение и «маску текста».
Самостоятельная работа «Открытка», 

        Тема 1.11. Создание объектов и фигур.
Теория:
Режимы «контуры», «слой фигуры» «заливка пикселей».
Практика:
Применение стиля слоя к фигуре.
Создание своей пользовательской формы.

        Тема 1.12. Возможности создания анимации.
Теория:
Особенности передачи движения в программе. Окно анимирования изображений.
Практика:
Создание кадровой ленты.
Решение простого анимированного изображения. Баннер.

        Тема 1.13. Использование маски.
Теория:
Наложение маски на изображение. Возможности работы с маской.
Практика:
Практическая работа с маской.
Применение маски к текстовому слою. Создание «исчезающего текста».


       Тема 1.14. Рисование инструментом перо.
Теория:
Основные функции инструмента "перо" и принципы работы. Рисование прямых и кривых линий. 
Практика:
Построение кривых линий. Угловые точки привязки на кривых линиях.
Рисование кривых линий разных типов. Преобразование гладких точек в угловые и наоборот.
Рисование фигуры по образцу. 
Редактирование кривых линий.

   
        Раздел 2 «Векторная графика. Векторные графические редакторы»
        Тема 2.1. Базовый инструментарий графического редактора Corel Draw. 
Теория:
Инструктаж по безопасности и правилам противопожарной безопасности. Особенности векторной графики. Печатная страница, основные инструменты, создание документа.
Инструмент «Форма». Возможности редактирования отдельных точек.
Практика:
Принцип работы с векторными объектами. Создание «Прямоугольник», «Эллипс», изменение основных характеристик.
Инструмент «указатель». Копирование фигур. Быстрые клавиши.
Другие фигуры. Задание параметров фигур.
Создание изображений с помощью фигур.
Форма «Звезда». Создание искажений.
«Собери конструктор». Создание композиции из заданных фигур. 

        Тема 2.2. Построение фигур. 
Теория:
Возможности построения прямых и кривых. Инструмент «Свободная рука». Практика:
Редактирование линии.
«Кривая Безье».
Построение рисунка по образцу: «Кошка», «Вишенка», «Машина» и пр.
Завершение рисунка.

       Тема 2.3. Цвет в программе   Corel Draw.
Теория:
Возможности работы с цветовыми палитрами. Модели, микшеры, палитры. Практика:
Подбор цвета.
Заливка контуров – однородная, интерактивная, градиентная.
Заливка текстурой. Создание новых узоров.
Использование эффекта прозрачности.

        Тема 2.4. Операции с контурами.
Теория:
Меню «Форма». Соединение, обрезка, пересечение, спаивание объектов.
Инструмент «Нож», «Ластик».
Практика:
Рисование фигуры «сыр».
Использование инструментов вырезания для рисования раппорта снежинки. 
Завершение работы.

        Тема 2.5. Возможности растра в векторной программе.
Практика:
Инструмент «Кисть», «Пульверизатор».
Инструмент «Каллиграфия».
Создание рисунка с использованием художественного оформления.

       Тема 2.6. Основы работы с текстом.
Теория:
Инструмент «Текст» (художественный, обычный). Возможности редактирования текста. 
Практика:
Размещение текста вдоль кривой.
Привязка к объектам.
Творческое задание. Создание рисунка с помощью текстовых блоков. 
Продолжение работы.
Завершение творческого задания.

        Тема 2.7. Работа с фигурами.
Теория:
Меню «Распределение и выравнивание объектов».
Практика:
Рисунок по образцу «бусы»
Составление сложного рисунка с использованием повторяющихся объектов.
Завершение задания.

        Тема 2.8. Художественное оформление.
Теория:
Форматы графических файлов.
Обработка битового изображения в Corel Photo Paint. Основные возможности.
Практика:
 «Экспорт» и «Импорт» изображения.
Использование маскированного изображения.
Применение эффектов.
Использование  инструмента «распылитель».

        Тема 2.9. Творческое задание «Рекламный проект».
Практика:
Разработка идеи и замысла.
Сбор материалов.
Обработка текстового и графического блоков.
Создание композиции.
Выполнение работы.
Завершение работы над проектом.

        Тема 2.10. Создание переходов фигур и цветов. 
Теория:
Эффекты перетекания фигур.
Опции перетекания. Привязка к пути.
Практика:
Использование эффекта прозрачности при перетекании объектов.
Разделение фигур с перетеканием. Использование отдельных форм.
Использование эффектов тени, интерактивной тени.
Привязка тени к сложным объектам.
Самостоятельная работа.

       Тема 2.11. Использование трехмерных эффектов.
Теория:
Интерактивная векторная экструзия. Просмотр этапов перехода.
Применение эффекта экструзии к тексту.
Практика:
Создание трехмерного цилиндра.
Использование инструмента "вытеснение и скос".
Отображение символов на поверхностях трехмерных фигур.
Создание объекта путем вращения.
Изменение освещения.
Создание своего объекта путем вращения.
Создание баннера, логотипа с помощью эффекта искривления.

        Тема 2.12. Применение атрибутов вида и графических стилей.
Практика:
Профили новых документов. Использование атрибутов вида. Использование графических стилей.
Применение графического стиля к слою. Копирование, применение и удаление графических стилей.

       Тема 2.13. Дополнительные возможности.
Практика:
Эффекты свободной деформации формы.
Типы искажений.
Применение искажений к собранной группе фигур, к тексту.
Создание рисунка с отражением.
Подведение итогов по пройденному курсу.







            
2. Комплекс организационно-педагогических условий
 2.1. Учебный план

	№
	Название раздела, темы 

	Кол-во часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего 
	Теория 
	Практика 
	

	
	Раздел 1. « Растровая графика. Растровые графические редакторы»

	1.1
	Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе Photoshop (Gimp)
	2
	1
	1
	тестирование

	1.2
	Основные инструменты рисования.
	2
	1
	1
	творческий проект

	1.3
	Знакомство с инструментом градиентной заливки. Установки. Инструменты выделения. 
	2
	1
	1
	Творческий
проект

	1.4
	Работа со слоями и фигурами.
	2
	1
	1
	творческий проект

	1.5
	 Преобразование объектов. 
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.6
	Возможности коррекции изображения. 
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.7
	Творческое задание. Построение интерьера.
	2
	1
	1
	Творческий
проект

	1.8
	Дополнительный интерфейс пользователя.
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.9
	Инструменты клонирования.
	2
	1
	1
	Творческий
проект

	1.10
	 Работа с текстом.
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.11
	Создание объектов и фигур.
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.12
	Возможности создания анимации. 
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.13
	Использование маски.
	2
	1
	1
	Самостоятельная 
работа

	1.14
	Рисование инструментом перо.
	2
	1
	1
	Творческий
проект

	
	Раздел 2 «Векторная графика. Векторные графические редакторы»

	2.1
	Базовый инструментарий графического редактора Corel Draw( Inkscape)
	2
	1
	1
	Самостоятельная работа

	2.2
	Построение фигур. 
	1
	-
	1
	Самостоятельная работа

	2.3
	Цвет в программе   Corel Draw 
( Inkscape)
	1
	-
	1
	Самостоятельная работа

	2.4
	Операции с контурами.
	1
	-
	1
	Самостоятельная работа

	2.5
	Возможности растра в векторной программе.
	1
	-
	1
	Творческое задание

	2.6
	Основы работы с текстом.
	1
	-
	1
	Творческое задание

	2.7
	Работа с фигурами.
	1
	-
	1
	Творческое задание

	2.8
	Художественное оформление.
	1
	-
	1
	Самостоятельная работа

	2.9
	Творческое задание «Рекламный проект».
	1
	-
	1
	Творческий проект

	2.10
	Создание переходов фигур и цветов. 
	1
	-
	1
	Самостоятельная работа

	2.11
	Использование трехмерных эффектов.
	1
	-
	1
	Творческий проект

	2.12
	Применение атрибутов вида и графических стилей.
	1
	-
	1
	Самостоятельная работа

	2.13
	Дополнительные возможности.
	1
	-
	1
	Творческий проект

	
	Итого
	42
	15
	27
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2.2. Календарный учебный график

	N п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата планируемая
(число, месяц)
	Дата
фактическая
(число, месяц)
	Причина изменения даты

	1 модуль

	1. 
	Тема 1.1.Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе Photoshop (Gimp)
	1
	Объяснение
	Тестирование
	
	
	

	2. 
	Тема 1.2. Основные инструменты рисования
	1
	Лекция
	Творческий проект
	
	
	

	3. 
	Тема 1.3.Знакомство с инструментом градиентной заливки. Установки. Инструменты рисования
	1
	Демонстрация
	Творческий проект
	
	
	

	4. 
	Тема 1.4. Работа со слоями и фигурами
	1
	Объяснение
	Творческий проект
	
	
	

	5. 
	Тема 1.5. Преобразование объектов
	1
	Демонстрация и иллюстрация
	Самостоятельная работа
	
	
	

	6. 
	Тема 1.6. Возможности коррекции изображения
	1
	Практическая работа на ПК
	Самостоятельная работа
	
	
	

	7. 
	Тема 1.7.Творческое задание. Построение интерьера
	1
	Объяснение
	Творческий проект
	
	
	

	8. 
	Тема 1.8. Дополнительный интерфейс пользователя
	1
	Лекция
	Самостоятельная работа
	
	
	

	9. 
	Тема 1.9. Инструменты клонирования
	1
	Объяснение
	Творческий проект
	
	
	

	10. 
	Инструменты клонирования
	1
	Практическая работа на ПК
	Творческий проект
	
	
	

	11. 
	 Тема 1.10. Работа с текстом
	1
	Лекция
	Самостоятельная работа
	
	
	

	12. 
	Тема 1.11. Создание объектов и фигур
	1
	Творческая практическая работа
	Самостоятельная работа
	
	
	

	13. 
	Тема 1.12. Возможности создания анимации
	1
	Демонстрация и иллюстрация
	Самостоятельная работа
	
	
	

	14. 
	Тема 1.13. Использование маски
	1
	Творческая практическая работа
	Самостоятельная работа
	
	
	

	15. 
	Тема 1.14. Рисование инструментом перо
	1
	Объяснение
	Творческий проект
	
	
	

	16. 
	Тема 2.1. Базовый инструментарий графического редактора Corel Draw   (Inkscape)
	1
	Самостоятельная работа
	Творческий проект
	
	
	

	17. 
	Построение фигур
	1
	Самостоятельная работа
	Самостоятельная работа
	
	
	

	18. 
	Тема 2.2. Базовый инструментарий графического редактора Corel Draw   (Inkscape)
	1
	Лекция
	Самостоятельная работа
	
	
	

	19. 
	Построение фигур
	1
	Практическая работа на ПК
	Самостоятельная работа
	
	
	

	20. 
	Тема 2.3. Цвет в программе   Corel Draw 
( Inkscape)
	1
	Объяснение
	Самостоятельная работа
	
	
	

	21. 
	Цвет в программе   Corel Draw 
( Inkscape)
	1
	Практическая работа на ПК
	Самостоятельная работа
	
	
	

	22. 
	Тема 2.4. Операции с контурами
	1
	Демонстрация
	Самостоятельная работа
	
	
	

	23. 
	Операции с контурами
	1
	Практическая работа на ПК
	Самостоятельная работа
	
	
	

	24. 
	Тема 2.5. Возможности растра в векторной программе
	1
	Иллюстрация
	Творческое задание
	
	
	

	25. 
	Возможности растра в векторной программе
	1
	Творческая практическая работа
	Творческое задание
	
	
	

	26. 
	Тема 2.6. Основы работы с текстом
	1
	Лекция
	Творческое задание
	
	
	

	27. 
	Основы работы с текстом
	1
	Практическая работа на ПК
	Творческое задание
	
	
	

	28. 
	Основы работы с текстом
	1
	Практическая работа на ПК
	Творческое задание
	
	
	

	29. 
	Тема 2.7. Работа с фигурами
	1
	Лекция
	Творческое задание
	
	
	

	30. 
	Работа с фигурами
	1
	Творческая практическая работа
	Творческое задание
	
	
	

	31. 
	Тема 2.8. Художественное оформление
	1
	Объяснение
	Самостоятельная работа
	
	
	

	32. 
	Тема 2.9. Творческое задание «Рекламный проект»
	1
	Лекция
	Творческий проект
	
	
	

	33. 
	Творческое задание «Рекламный проект»
	1
	Практическая работа на ПК
	Творческий проект
	
	
	

	34. 
	Творческое задание «Рекламный проект»
	1
	Творческая практическая работа
	Творческий проект
	
	
	

	35. 
	Тема 2.10. Создание переходов фигур и цветов
	1
	Демонстрация
	Самостоятельная работа
	
	
	

	36. 
	Создание переходов фигур и цветов
	1
	Самостоятельная работа
	Самостоятельная работа
	
	
	

	37. 
	Тема 2.11. Использование трехмерных эффектов
	1
	Лекция
	Творческий проект
	
	
	

	38. 
	Использование трехмерных эффектов
	1
	Практическая работа на ПК
	Творческий проект
	
	
	

	39. 
	Использование трехмерных эффектов
	1
	Творческая практическая работа
	Творческий проект
	
	
	

	40. 
	Использование трехмерных эффектов
	1
	Творческая практическая работа
	Творческий проект
	
	
	

	41. 
	Тема 2.12. Применение атрибутов вида и графических стилей
	1
	Практическая работа на ПК
	Самостоятельная работа
	
	
	

	42. 
	Тема 2.13. Дополнительные возможности
	1
	Иллюстрация
	Творческий проект
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2.3. Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение:
1. Кабинет. № 25 (72 кв. м.)
2. Персональный компьютер с процессором не ниже 1,2 Ггц и 256 Мб оперативной памяти с установленной операционной системой Linux или Windows. (11 шт.)
3. Цифровой фотоаппарат.(1 шт.)
4. МФУ (1 шт.)
5. Выход в Интернет.
6. Графические редакторы Gimp, Inkscape, Open Office.org Draw. 
7. Проектор (1 шт.)
8. Интерактивная доска (1 шт.)
9. Цветной принтер (1 шт.)
Методическое обеспечение:
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 г.
3. Государственный образовательный стандарт /Вестник образования. 2004 г. № 5. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/
4. Программы  для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ Составитель  М.Н. Бородин. – 6-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. Жексенаев А.Г. ОСНОВЫ РАБОТЫ В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ GIMP: Томск, 2007 
5. Ю.П. Немчанинова. Создание и редактирование графических элементов  и блок-схем в среде Open Office.org(Draw)/Учебное пособие, Москва, 2008
6. Ю.П. Немчанинова Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape/Учебное пособие, Москва.:, 2008
7. Соловьева Л.В. Компьютерные технологии для учителя. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003

2.4. Формы аттестации:
Подведение итогов по результатам освоения материала данной программы может быть в форме теста во время проведения занятия. В конце года готовится выставка творческих работ.

2.5. Методическое обеспечение дополнительной образовательной программы

 В качестве форм занятий по данной программе предполагаются лекции, беседы, объяснение нового материала, демонстрация примеров работ, комбинированные занятия, состоящие из теории и практики, показ приемов работы инструментами, самостоятельная тренировочная работа за компьютером, практические учебные занятия.

Приемы и методы организации учебно-воспитательного процесса.
· Беседа
· Лекция
· Объяснение материала
· Метод демонстрации
· Конспектирование основного теоретического материала
· Комбинированные теоретически-практические занятия
· Самостоятельная практическая работа за компьютером
 
Необходимые инструменты для реализации программы:
· Компьютер
· Графический планшет
· Электронный носитель информации
· Диски с клипарт картинками
· Тетрадь для записей
· Ручка
· Карандаш
· Альбом для рисования

Материально-техническое обеспечение:
· Кабинет, оборудованный компьютерами, столами, стульями, общим освещением, интерактивной доской, стендами, мультимедийным оборудованием (проектор, экран, аудиоустройства)
· Материалы и инструменты: таблицы, компакт-диски с обучающими и информационными программами по основным темам программы;
 ОС Windows и Linux; учебные компьютерные программы Coreldraw, Photoshop и их аналоги Gimp, Inkscape; презентации.

2.6. Воспитательный компонент программы
      Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная графика» по воспитательной направленности является профориентационной. В рамках данного объединения и воспитательного компонента программы предусмотрена реализация всех инвариантных и вариативных модулей «Программы воспитания ОГБН ОО «ДТДМ» для выполнения общей воспитательной цели: «личностное развитие обучающихся»  

	Модуль
	Реализация модуля в рамках ДООП «Компьютерная графика»

	1. Учебное занятие
	Реализация воспитательного потенциала учебного занятия предполагает создание условий для развития познавательной активности обучающихся,  их творческой самореализации. Для очного обучения чаще всего применяются комбинированные и практические занятия. Занятия проводятся в форме лекций, практических заданий, мастер – классов. При реализации программы с использованием ЭО и ДОТ используются: видеоконференции, чат–занятия, онлайн–консультации.
Включение в занятия соревновательного компонента, подбор дидактических материалов к проектной деятельности, подбор проблемных ситуаций для обсуждения, включение самодиагностики позволяет реализовать воспитательную задачу данного модуля. 

	2. Детское объединение
перечислить
	Форма организации обучающихся: детское творческое объединение.
В рамках модуля реализуется поддержка и развитие детского творческого объединения через различные формы работы:
Индивидуальные, групповые и коллективные (перечислить) 


	3. Воспитательная среда

	Для реализации воспитательного потенциала модуля создана совокупность условий: (что туда может входить)
-учебно-методические разработки педагога по вопросам воспитания (назвать если есть)
-сложившиеся ценности, традиции объединения (традиционная игра на знакомство, праздники внутри объединения)
-предметно-материальный компонент. В кабинете для занятий создана комфортная среда для воспитания обучающихся, их общения и взаимодействия. Организация  выставки готовых работ объединения по итогу обучения.


	4. Моя семья - моя опора (работа с родителями)
	В ДООП «Компьютерная графика» предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы с родителями. Проводятся:
-родительские собрания
-открытые занятия
-консультации групповые и индивидуальные. 
Родители активно привлекаются к подготовке и проведению выставок, конкурсов. Данная работа обеспечивает согласованность действий семьи и работу педагогов объединения для обеспечения достижения целей воспитания. 

	5. Наставничество и тьюторство
	В объединении предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы:
-консультации
-совместные дела
-сопровождение проектов, подготовка к конкурсам 

	6. Самоопределение (профориентация)
	Воспитательная цель ДООП «Компьютерная графика» - личностное и профессиональное самоопределение на основе совместной деятельности в процессе занятий. Для ее реализации используется потенциал самой программы (освоение основ профессии дизайнера), и проводятся дополнительные мероприятия: 
-беседы по профессиональному ориентированию: чему мы научимся и где это можно применить. 
-экскурсии на предприятия (виртуальные экскурсии)
-совместное с педагогом изучение профильных площадок.


	7. «Наше здоровье в наших руках» (профилактика)
	Профилактическая работа – значимый пункт работы педагога в объединении. В процессе освоения программы предусмотрено 
повышение правовой грамотности и профилактика травматизма (беседы о нормах охраны труда, организации рабочего места токаря, изучение требований безопасности в учебных мастерских и на рабочих местах). 
Кроме этого, ведется работа по формированию бесконфликтной коммуникации внутри объединения, пониманию основ конструктивного поведения в коллективе. 
В целях профилактики отрицательного влияния негативной внешней среды создаются ситуации успеха, идет работа повышению самооценки воспитанников: участие в конкурсах, выставках и т.д.


	8. «Край родной, навек любимый!» (краеведение)
	Обращение к потенциалу краеведения позволяет обучающимся пополнить свой культурный багаж знаний, выработать индивидуально-личностное отношение к месту своего жительства, осознать себя полноценным членом городского сообщества, ответственным за будущее родного края. 
В объединении модуль краеведения реализуется через проектирование и создание проекта «Город Будущего»

	9. Экологическое воспитание
	В рамках программы «Компьютерная графика» воспитательный компонент модуля «Экологическое воспитание» реализуется опосредовано через темы проектной деятельности обучающихся, беседы об охране труда на предприятии, организации рабочего места и общем направлении развития профессии в современном мире. 




2.7. Список литературы

Список использованной литературы:
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие/Л.А.Залогова. – 2 изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 212 с., 16 с. Ил.: ил.
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум/Л.А.Залогова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010

Список литературы для педагогов:
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
2. Бурлаков М. CorelDRAW X4. БХВ-Петербург 2008 г.
3. Джон Лунд, Памела Пфиффнер. Основы композиции в Photoshop с Джоном Лундом. ООО «Издательство Вильямс» 2005 г.
4. Макарова В. Подарки своими руками с CorelDRAW и Photoshop. БХВ-Петербург 2010 г.
5. Обручев В. Adobe Photoshop CS6. Официальный учебный курс. М.: Эксмо 2012 г.
6. Уорд Эл. Творческая обработка фотографий в Photoshop, Москва, 2009 г. 
7. ТайцА.М., ТайцА.А. CorelDRAW 11. — СПб.: БХВ-Петербург, 2010.


Список литературы для учащихся
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
2. Разработанный лабораторный практикум составителем программы дополнительного образования детей «Компьютерная графика и дизайн».

Список интернет-ресурсов

http://www.site-do.ru/photoshop/photoshop1.php
https://photoshop-master.ru/
http://promokachka.ru/lessons.php
http://www.teachvideo.ru/course/366 - CorelDRAW X5 для начинающих
http://cdx3.ru/coreldraw-x6.php
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