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1.КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК

1.1. Пояснительная записка.
      Scratch- это среда, которая позволяет детям создавать собственные анимации, мини-мультфильмы, игры. Работа в среде scratch развивает у детей логику, позволяет сформировать понятие об основах программирования.
Scratch можно рассматривать как инструмент для творчества. Обучающиеся учатся сочинять и реализовывать истории, рисовать и оживлять придуманных ими персонажей, учатся работать с графикой и звуком.
      В результате выполнения простых команд может складываться сложная модель, в которой будут взаимодействовать множество объектов, наделенных различными свойствами.
Работая в среде scratch, обучающиеся осваивают множество навыков, таких как: творческое мышление, системный анализ, проектирование, умение обучаться и самообучаться, самостоятельное принятие решений.
Нормативно-правовое обеспечение программы
Программа разработана в соответствии со следующими документами: 
· Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – ФЗ № 273); 
· Приказ Министерства Просвещения  Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ №09-3242 от 18.11.2015 года;
· Приказ Министерства Просвещения  Российской Федерации от 30 сентября 2020 г. № 533 «О внесении изменений в  Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. №196»;
· Постановление главного государственного санитарного врача РФ №28 от 28.09.2020 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Устав и локальные нормативные акты ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение о структуре, порядке разработки и утверждения дополнительных общеразвивающих программ ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Положение  о проведении промежуточной и итоговой аттестации обучающихся ОГБН ОО «ДТДМ»;
· Приказ Министерства образования и науки Российской федерации от 23 августа 2017 г. №816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
· Письмо Министерства образования и науки Ульяновской области  от 21.04.2020 №2822 Методические рекомендации «О реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий».
	
Цель и задачи программы:
   Цель программы: создание условий для развития алгоритмических и креативных способностей обучающихся к творческому самовыражению в проектной деятельности в области программирования, через формирование ключевых компетенций, основанных на создании ценностно-ориентированного, конструктивного стиля мышления и новых способах самостоятельной творческой деятельности по направлению ИТ.
Задачи: 
Образовательные: 
· знакомство с основами программирования;
· обучение написанию проекта алгоритма программы, выбор дизайна и спрайтов; 
· знакомство с алгоритмами, числами, градусами, переменными в игровой форме;
· обучение компьютерной реализации; 
· создание условий для профессионального самоопределения, творческой  самореализации. 
Развивающие: 
· развитие интереса к программированию; 
· формирование навыков самостоятельной творческой работы; 
· развитие личностных качеств: коммуникативных способностей, толерантности, самостоятельности, способствование развитию Я-концепции (уверенности в себе, самокритичности, самооценки). 
Воспитательные: 
· воспитание упорства в достижении желаемых результатов; 
· пробуждение интереса обучающихся к углубленному изучению языка программирования.
Возраст обучающихся: 7-12 лет. 
Объем программы: 24 часа.
Срок освоения программы: 01.06.22 – 31.08.22.
Форма обучения: Обучение по программе ведется с использованием различных форм обучения (очная, электронное обучение и обучение с применением дистанционных образовательных технологий).
Формы занятий: 
Для очного обучения чаще всего применяется комбинированные и практические занятия. 
При реализации программы с использованием ЭО и ДОТ возможны следующие формы проведения занятий:
- Видеоконференция – обеспечивает двухстороннюю аудио- и видеосвязь между педагогом и обучающимися. Преимуществом такой формы виртуального общения является визуальный контакт в режиме реального времени. Охватывает большое количество участников образовательного процесса.
- Чат–занятия – это занятия, которые проводятся с использованием чатов - электронной системы общения, проводится синхронно, то есть все участники имеют доступ к чату в режиме онлайн.
- Онлайн–консультации – это наиболее эффективная форма взаимодействия между педагогом и обучающимися. Преимущество таких консультаций в том, что, как при аудио и тем более видео контакте, создается максимально приближённая к реальности атмосфера живого общения. К наиболее приемлемым для дополнительного образования можно отнести, также, такие формы как мастер классы, дистанционные конкурса, фестивали, выставки, электронные экскурсии.
Программа составлена с учетом требований современной педагогики, апробирована в детском коллективе, учитывает личность ребенка, его индивидуальные особенности, склонности, характер, социальный заказ родителей, потребности учащихся в развитие творческих способностей и организации летнего досуга.
Режим занятий: 
При реализации программы в очной форме занятия проводятся 3 раза в неделю по 2 часа.
В случае реализации программы  средствами электронного обучение и обучения с применением дистанционных образовательных технологий занятия проводятся 2 раза по 2 часа неделю (продолжительность занятия 30 минут и 30 минут с перерывом 10 минут).
Первые 30 минут отводятся на работу в онлайн режиме, вторые – в офлайн режиме в индивидуальной работе и онлайн консультировании.
В рамках онлайн занятий посредством платформ: Webinar, Zoom, Youtube, Skype, Google и другие, педагог предоставляет теоретический материал по теме.
В офлайн режиме посредством социальных сетей и мессенджеров обучающимся передается видео, презентационный материал с инструкцией выполнения заданий, мастер-классы и другое.

Ожидаемые результаты:
Основные предметные результаты, формируемые в процессе освоения программы–это:
- формирование представление об основах программирования;
- формирование представления о порядке составления проекта, алгоритма программы, выбора дизайна и спрайтов;
- работа с алгоритмами, числами, градусами, переменными;
- создание условий для профессионального самоопределения, творческой самореализации.
Основные метапредметные результаты, формируемые в процессе освоения программы–это:
- умение достигать желаемых результатов;
- интерес к углубленному изучению языка программирования;
- желание добиваться высоких творческих результатов;
- способность к поиску и исправлению возможных ошибки при написании
программы.
Основные личностные результаты, формируемые в процессе освоения программы–это:
- проявление интереса к программированию;
- формирование навыков самостоятельной творческой работы;
- формирование коммуникативных способностей.
1.2. Содержание программы.
	№
	Темы занятий
	Содержание занятия

	11
	Вводное занятие.
	Техника безопасности. Устройство программы Scratch.

	22
	Написание простейшего калькулятора с помощью блоков «операторы».
	Продолжаем знакомство с более сложными операторами, применяем их при написании проекта.

	33
	Отработка полученных знаний, написание программы «супермаркет». Оформление проекта.
	Закрепляем знания об операторах. Начало работы над проектом: создание фона, всех необходимых спрайтов для игры.

	44
	Программа «супермаркет», программирование спрайтов.
	Программирование всех  спрайтов для корректной работы игры.

	5
	Программа «супермаркет», доработка проекта.
	Корректировка некоторых программ и окончательное оформление проекта.

	6
	Программа «Flappy bird». Оформление.
	Начало работы над проектом: создание фона, всех необходимых спрайтов для игры.

	7
	Программа «Flappy bird». Программируем спрайты.
	Программирование всех  спрайтов для корректной работы игры.

	8
	Программа «Flappy bird». Доработка программы.
	Корректировка некоторых программ и окончательное оформление проекта.

	9
	Мини-игра «Whack-a-button». Оформление.
	Начало работы над проектом: создание фона, всех необходимых спрайтов для игры.

	10
	Мини-игра «Whack-a-button». Программирование спрайтов.
	Программирование всех  спрайтов для корректной работы игры.

	11
	Мини-игра «Whack-a-button». Доработка программы.
	Корректировка некоторых программ и окончательное оформление проекта.

	12
	Проект с примерами «щенок-математик». Оформление программы.
	Начало работы над проектом: создание фона, всех необходимых спрайтов для игры.


2. Комплекс организационно-педагогических условий.
2.1. Учебный план

	
№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации, контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие.
	2
	1
	1
	Наблюдение, тестирование

	2
	Написание простейшего калькулятора с помощью блоков «операторы» .
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	3
	Отработка полученных знаний, написание программы «супермаркет». Оформление проекта.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4
	Программа «супермаркет», программирование спрайтов.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5
	Программа «супермаркет», доработка проекта.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	6
	Программа «Flappy bird». Оформление.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	7
	Программа «Flappy bird». Программируем спрайты.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	8
	Программа «Flappy bird». Доработка программы
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	9
	Мини-игра «Whack-a-button». Оформление.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	10
	Мини-игра «Whack-a-button». Программирование спрайтов.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	11
	Мини-игра «Whack-a-button». Доработка программы.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	12
	Проект с примерами «щенок-математик». Оформление программы.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	
	Итого
	24
	12
	12
	






13

2.2. Календарный учебный план
Место проведения: ОГБН ОО «ДТДМ» КТТ, ул. Пионерская,20 
Время проведения занятий:
Изменения расписания занятий:

	п\п
	Тема занятий
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата планируемая
(число, месяц)
	Дата
фактическая
(число, месяц)
	Причина изменения даты

	1
	Вводное занятие.
	2
	Онлайн-лекция
	Устный опрос
	
	
	

	2
	Написание простейшего калькулятора с помощью блоков «операторы» .
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	3
	Отработка полученных знаний, написание программы «супермаркет». Оформление проекта.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	
	Программа «супермаркет», программирование спрайтов.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	5
	Программа «супермаркет», доработка проекта.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	6
	Программа «Flappy bird». Оформление.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	7
	Программа «Flappy bird». Программируем спрайты.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	8
	Программа «Flappy bird». Доработка программы
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	9
	Мини-игра «Whack-a-button». Оформление.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	10
	Мини-игра «Whack-a-button». Программирование спрайтов.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание 
	
	
	

	11
	Мини-игра «Whack-a-button». Доработка программы.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	12
	Проект с примерами «щенок-математик». Оформление программы.
	2
	Чат-занятия
	Практическое задание
	
	
	

	
	Итого:
	24
	
	
	
	
	



2.3. Условиями реализации программы:

Материально-техническое обеспечение
Объединение располагается в специализированном кабинете. Кабинет обеспечен соответствующей мебелью: рабочими столами, стульями, компьютерами, программным обеспечением, выходом в интернет, мультимедийной доской, столом для педагога.
Группа обучающих состоит из 10-12 человек. Дети работают индивидуально. Рабочее место оснащено столом, стульями, персональным компьютером, компьютерной мышью.
К работе в объединении дети приступают после проведения руководителями соответствующего инструктажа по правилам техники безопасной работы каким-либо инструментом или приспособлением.
Для электронного обучения и обучения с применением дистанционных образовательных технологий используются технические средства, а также информационно-телекоммуникационные сети, обеспечивающие передачу по линиям связи указанной информации (образовательные онлайн-платформы, цифровые образовательные ресурсы, размещенные на образовательных сайтах, видеоконференции, вебинары, skype – общение, e-mail, облачные сервисы и т.д.).
Информационное обеспечение
Персональный компьютер со специальной программой SCRATCH и выходом в сеть Интернет.
Кадровое обеспечение
 Среднее профессиональное педагогическое с техническим уклоном (техническое) или высшее педагогическое (техническое) образование по техническим направлениям; 
 Опыт работы с информационными технологиями;
 Навыки преподавания в режиме проектной деятельности.
2.4. Формы аттестации

Для определения уровня знаний обучающихся по Программе используется текущий контроль:
· наблюдение;
· творческие  задания.


2.5. Методические материалы
Для реализации программы используются следующие методы обучения:
По источнику полученных знаний: словесные, наглядные, практические.
По способу организации познавательной деятельности:
· Развивающего обучения (проблемный, проектный, творческий, частично поисковый, исследовательский, программированный);
· Дифференцированного обучения (уровневые, индивидуальные задания);
· Игровые (конкурсы, игры-конструкторы, турниры с использованием мультимедиа, дидактические).

2.6. Реализация воспитательного компонента программы
     Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Scratch-программирование» по воспитательной направленности популяризует научные знания, включает элементы профориентации, знакомя детей с техническим творчеством. В рамках данного объединения в воспитательном компоненте программы предусмотрена реализация всех инвариантных и вариативных модулей «Программы воспитания ОГБН ОО «ДТДМ» для выполнения общей комплексной воспитательной цели: «личностное развитие обучающихся»  
	Модуль
	Реализация модуля в рамках ДООП «Scratch-программирование»

	1. Учебное занятие
	Реализация данного модуля предполагает создание условий для развития познавательной активности обучающихся, их творческой самореализации. Для очного обучения чаще всего применяются комбинированные и практические занятия. Занятия проводятся в форме лекций, практических заданий, мастер – классов. При реализации программы с использованием ЭО и ДОТ используются: видеоконференции, онлайн–консультации.

	2. Детское объединение
	Форма организации обучающихся: детское творческое объединение.
В рамках модуля реализуется поддержка и развитие детского творческого объединения через различные формы работы педагога, как индивидуальные  (работа с отдельными обучающимися над проектами, индивидуальными заданиями и т.д.), групповые (предусмотрена работа в малых группах, объединенных общей целью для дальнейшего представления своих проектов), так и коллективные, задействующие весь коллектив объединения (конкурсы, подготовка и проведение праздников «День защиты детей», «День России»).

	1. Воспитательная среда
	Для реализации воспитательного потенциала модуля создана совокупность условий: 
-На уровне предметно-материального компонента в кабинете для занятий создана комфортная среда для воспитания обучающихся, их общения и взаимодействия. Оформлен стенд «Правила техники безопасности».

	4. Моя семья - моя опора (работа с родителями)
	Предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы с родителями. В объединении запланированы родительские собрания, открытые занятия для родителей, по запросу - индивидуальные консультации.
Тесный контакт с родителями помогает обеспечить согласованность действий семьи и работу педагогов объединения для достижения поставленных воспитательных целей.

	5. Наставничество и тьюторство
	В объединении предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы педагога с обучающимися. Чаще всего это консультации для одаренных детей либо отстающих, а так же работа по сопровождению проектов, подготовка к конкурсам. 

	6. Самоопределение (профориентация)
	Одной из важных задач программы «Scratch-программирование» является создание условий для развития алгоритмических и креативных способностей обучающихся к творческому самовыражению в проектной деятельности в области программирования, через формирование ключевых компетенций, основанных на создании ценностно-ориентированного, конструктивного стиля мышления и новых способах самостоятельной творческой деятельности по направлению ИТ.
Для ее реализации планируется использовать потенциал самой программы и проведение дополнительных мероприятий (беседы: чему мы научимся и где это можно применить, мастер-классы).

	7. «Наше здоровье в наших руках» (профилактика)
	Профилактическая работа – значимый пункт работы педагога в объединении. В процессе освоения программы делается акцент на профилактике травматизма (беседы о нормах охраны труда, организации рабочего места, изучение требований безопасности в учебных мастерских и на рабочих местах, проводятся инструктажи по ПДД). 
   В целях профилактики отрицательного влияния внешней среды создаются ситуации успеха, будет осуществлятся работа по повышению самооценки воспитанников: участие в конкурсах. 

	8. «Край родной, навек любимый!» (краеведение)
	В программу «Scratch-программирование» в рамках общей работы над вариативным воспитательным модулем «Дворца творчества детей и молодежи» включен краеведческий компонент: 
-экскурсии по Заволжскому району, связанные с историей города  (Нижняя терраса,  ул. Ленинградская, сквер у «АО Ульяновский  патронный завод»

	9. Экологическое воспитание
	В рамках программы «Scratch-программирование» воспитательный компонент реализуется опосредованно через темы проектной деятельности обучающихся, беседы об охране труда на предприятии, организации рабочего места программиста и общем направлении развития профессии в современном мире. 



2.7. Список литературы
Интернет-ресурсы:
1. Денис Голиков «Scratch для юных программистов».
2. Интернет-источник [https://scratch.mit.edu]
1. http://scratch.mit.edu – официальный сайт Scratch
2. http://letopisi.ru/index.php/Скретч - Скретч в Летописи.ру
3. http://setilab.ru/scratch/category/commun - Учитесь со Scratch
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